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ESIPUHE

JOHDANTO

Kansainvilisen jdidkiekkoliiton erotuomarin ohjekirja (LI.LH.F Case Book) on virallisen sdintokirjan
taydennysosa. Se sisdltdd sddntotulkintoja ja selvennyksid sekd péd- ja linjatuomareille tarkoitettuja
toimintaohjeita ja tekniikoita. Kirjan tarkoituksena on osaltaan myds selventédd pelaajille ja joukkueen
toimihenkiloille seki tiedotusvilineiden edustajille sdéintoihin liittyvid asioita. Pelin kehittyessd syntyy
usein tilanteita, joissa vaaditaan eri sddntokohtien soveltamista tai tulkintaa. Erotuomarin ohjekirjan
avulla on tarkoitus muodostaa kaikkien jiikiekon eri osapuolien (pelaajat, toimihenkil6t ja tuomaristo)
tunnustama ja hyviksymai yhteisymmarrys siitd, miten jdikiekkoa tulisi pelata, jotta sddntdjen henki ja
tarkoitus sekd rehti urheiluhenki tulisivat otettua huomioon.

Vaikka voimassaolevan sddntokirjan mukaisesti Erotuomarin ohjekirja on ajalle 2010-2014, se
vahvistetaan aina pelikaudeksi kerrallaan. On vilttimatontd ymmartid, ettd kausien 2010-2014 aikana
otteluissa syntyy lukuisia tilanteita, joiden tulkintaohjeita ei tdssd kirjassa nyt ole. Kansainvilinen
jadkiekkoliitto tulee julkaisemaan vuosittain ennen kauden alkua tidhédn kirjaan liittyvid péivityksid.
Kansainvélinen jadkiekkoliitto julkaisee my0s tarvittaessa sdantotulkinta- ja/tai toimintaohjetiedotteita.

Erotuomarin ohjekirja on jaettu osiin ja siind on kdytetty samaa kappale- ja sdédntdnumerointia kuin
virallisessa IIHF:n sdintokirjassa. Tédten jokainen tissi kirjassa oleva tulkinta ja ohje liittyvidt numeroa
vastaavaan sidintokirjan sddntoon.

Erotuomarin ohjekirja koostuu kolmesta osasta:

e A-osassa Kkisitelldin niitd toimintatapoja, toimintaohjeita ja tekniikoita, joita pdd- ja
linjatuomarit noudattavat suorittaessaan tehtividén;

e B-osassa selvitetiiiin niitd sddntdjen erikoistulkintoja, joita sdéntokirja ei suoraan kata; ja

e (C-osassa kisitelldéin pelin aikana syntyvid tilanteita ja annetaan kyseisid tilanteita varten
tulkinnat ja toimintaohjeet.

Kansainvélisen jaddkiekkoliiton toimisto ja urheiluyksikkoé ovat kiytettdvissd sddntotulkintoihin
liittyvissd kysymyksissd ja kommenteissa. Kysyjdn on syytd toimittaa kysymykset Suomen
jadkiekkoliiton erotuomaripdéllikon tai muun henkiloston vilitykselld, jotta varmistetaan, ettd kysyja
saa vastauksen tai tiedot oikein asianmukaisessa muodossa kansalliset tulkinnat huomioon ottaen.

KAANNOKSESTA

EROTUOMARIN OHJEKIRJA - Toimintaohjeet ja sddntotulkinnat (I.ILH.F Case Book) on
Kansainvilisen Jiikiekkoliiton, International Ice Hockey Federation (I.I.H.F), laatima ohjekirja. Teos
on tarkoitettu helpottamaan virallisen sidintokirjan sdéntdjen soveltamista. Suomenkielisessd versiossa
on sdilytetty alkuperiisen teoksen rakenne ja momenttijérjestys.

Kiddnnoksessd on kiytetty termid kenttdpelaaja puhuttaessa joukkueen muista pelaajista kuin
maalivahdeista. Termilld pelaaja viitataan yhteisesti joukkueen kaikkiin pelaajiin maalivahdit mukaan
luettuina.

Paitsiotilanteissa ja muissa viivoihin liittyvissé esimerkeissd on noudatettu seuraavaa terminologiaa.

Y litettivi viiva Tilanteessa, jossa kuvataan kiekon, mailan tai pelaajan luistinten
asemaa, on menetelty seuraavasti. Tilanteen pelisuunta kuvaa
koko esimerkin piaipelisuuntaa. Esimerkiksi, jos kiekko pelataan

TAKANA YLI ensiksi hyokkdysalueelle, sitten se palautetaan puolueettomalle
alueelle ja taas takaisin hyokkidysalueelle, tilanteen pelisuunta on
tdssd esimerkissd puolueettomalta alueelta hyokkdysalueelle.
Toisin sanoen ensin kiekko pelataan siniviivan yli, taimén jilkeen

E—— siniviivan taakse ja lopulta uudelleen siniviivan yli.

Tilanteen pelisuunta

Espoossa heinidkuussa 2011 /2012 JYRKI INGMAN
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OSA 1 - KENTTA

OSA 1 - KENTTA

SAANTO 119 - MAALIALUE
B - Tulkinnat

1. Maalialue mitataan maalialueen rajoittavien viivojen ulkoreunasta. Viivat kuuluvat
maalialueeseen.

SAANTO 141 - RANGAISTUSAITIOT
B - Tulkinnat

1. Joukkueen rangaistuspenkki sijaitsee joukkueen pelaajapenkkid vastapiiti, eikd sitd vaihdeta
kesken pelin.
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OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET

OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET
SAANTO 200 - PELIASUISET PELAAJAT

A - Pddtuomarin toimintaohjeet

1. Joukkueen on ilmoitettava pddtuomareille, kun se korvaa toisen poytékirjaan merkityistd
maalivahdeista kolmannella maalivahdilla (“Emergency goalkeeper”, joukkueen kolmas leimatun
kisapassin omaava maalivahti loukkaantuneen tilalle). Padtuomari ilmoittaa asiasta kirjurille.

B - Tulkinnat

1. Pelaajia voidaan vaihtaa viralliseen ottelupdytikirjaan aina ottelun alkuun asti.

2. Joukkue saa merkiti poytikirjaan ja pukea ainoastaan kaksi maalivahtia.

3. Vaikka joukkueeseen rekisterdityd pelaajaa ei ole merkitty viralliseen pdytékirjaan, hiin saa

edustuskelpoinen.

SAANTO 201 - JOUKKUEEN KAPTEENI
B - Tulkinnat

1. Jos sekd joukkueen kapteeni etti varakapteenit ovat pelaajapenkilld ja pddtuomarilla on tarve
keskustella tai tiedottaa kyseisti joukkuetta, padtuomari kutsuu kapteenin pelaajapenkilti jaille.

2. Kaikissa tilanteissa joukkueen kapteeni on erotuomarin ensisijainen kommunikointikanava
joukkueen suuntaan. Jos jostakin syystéd kapteeni ei ole yhteistydokykyinen, erotuomari menee
suoraan joukkueen pelaajapenkilld ja keskustelee valmentajan kanssa.

SAANTO 210 - VARUSTEET
B - Tulkinnat

1. IIHF:n mestaruuskisoissa joukkueet eivét saa ottelua edeltivalld Iimmittelyjaksolla kédyttda eri
pelipaitoja kuin he kéyttavit kyseisessi ottelussa. Tami johtuu IIHF:n tilasto-ohjelman ja
pelaajatietojarjestelmén kaytosta.

SAANTO 223 - KENTTAPELAAJAN KYPARA
B - Tulkinnat

1. Varamaalivahdin ei tarvitse kiyttda kypardi ja kasvosuojusta (tai kokokasvosuojusta), jos hin
joutuu ennen ottelua tai erdtauolla kulkemaan ja#n kautta pelaajapenkiltd pukusuojaan tai
pukusuojasta pelaajapenkille.

2. Kenttipelaajien ja varamaalivahdin ei tarvitse kiyttdd kyparidi/ kasvosuojusta ollessaan
pelaajapenkilla.

SAANTO 224 - KENTTAPELAAJAN KASVOSUOJUS JA VISIIRI

SAANTO 311 - EROTUOMARIEN VARUSTEET
B - Tulkinnat

1. Visiirien tiytyy olla ldpindkyvid ja kirkkaita. Tdma sddntod koskee seki pelaajia ettd tuomaristoa.

SAANTO 234 - MAALIVAHDIN KYPARA JA KOKOKASVOSUOJUS
B - Tulkinnat

1. Jos maalivahdin kypéri tai kokokasvosuojus irtoaa pelin kidydessé ja ennen kuin erotuomari
katkaisee pelin kiekko menee maaliin, MAALI hyviksytidin.

2. Jos kiekko osuu maalivahdin kypéraén tai kokokasvosuojukseen ja kimpoaa siitd maaliin,
erotuomari hyviksyy MAALIN.

SAANTO 260 - VARUSTEIDEN MITTAUS

A - Pddtuomarin toimintaohjeet
1. Kaikki mailoja koskevat mittaukset ( ml. kdyryydet) on tehtédvi virallisella mailamitalla.
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OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET

2. Kumman joukkueen tahansa kapteenin pyytdmi maalivahdin varusteiden (IIHF:n sédédntokirjan
maérittelemit varusteet) mittaus tdytyy suorittaa vilittdmaisti erdn paatyttya.

3. Mailoja tai maalivahdin varusteita koskevia mittauksia ei suoriteta jatkoajan ja voittomaali-
kilpailun vilissi.

4. Maalivahdin varusteiden mittaukset suoritetaan erotuomarialueella tai olosuhteiden mukaisesti
toimenpiteeseen soveltuvassa paikassa.

5. Erotuomari voi mitata mink& tahansa vaaralliseen mailan tai varusteen ilman vastustajan esittdmaié
mittauspyyntdd ja vaaralliseksi todettu maila tai varuste tdytyy poistaa pelistd. Kaikki muut
sddntdjen vastaisiksi luokiteltavat mailat tai varusteet mitataan ainoastaan vastustajan esittdmin
mittauspyynnon perusteella.

B - Tulkinnat

1. Maalivahdin tai kenttdpelaajan maila voidaan mitata milloin tahansa ottelun aikana.

2. Maalin jédlkeen kumpi tahansa joukkue voi esittdd vastustajan mailan mittauspyynnon.

3. Pelaajan ei ole tarvinnut osallistua peliin mitattavalla mailalla. Se tosiasia, ettd hédn on laillisesti
jéilla mahdollistaa vastajoukkueelle mittauspyynnon esittdmisen.

4. Maalivahti saa pelata kenttdpelaajan mailalla ja jos télldin vastajoukkue esittdd mittauspyynnon,
mailaan pétee kenttipelaajan mailan mitat.

5. Kenttdpelaajan mailan lavan leveytti mitattaessa mitta otetaan 1,5 cm lavan kirjestd tai misti
tahansa kohtaan mittauslinjalta timén tason ja mailan tyven vélill4.

6. Jos maila on havaittu laittomaksi, se palautetaan joukkueelle ja rangaistuspenkilld olevan pelaajan
kanssapelaaja toimittaa laillisen mailan rangaistulle pelaajalle. Joukkue voi muokata lavan
kiyryyttd penkilld. Jos pelaaja kiyttdd samaa mailaa uudestaan ja vastajoukkue esittds mittaus-
pyynnon, erotuomari mittaa mailan uudelleen.

7. Kun joukkue esittdd erotuomarille virallisen mittauspyynnon koskien vastustajan mailaa, tiytyy
kyseisen vastustajan olla jaélld mittauspyyntod esitettiessi.

8. Kun joukkue on esittinyt vastajoukkueen pelaajan mailan lavan kiyryyden mittausta ja erotuomari
ei voi mitata kdyryyttd lavan kérjen liiallisen kapeuden takia, kyseinen maila poistetaan ottelusta,
eikd kummallekaan joukkueelle tuomita rangaistusta sdinnon 555 mukaisesti.

9. Mailan mittauspyyntd voidaan esittdd voittomaalikilpailun aikana.

10. Muu pelaaja kuin kapteeni tai varakapteeni ei ole oikeutettu pyytdmaiin tai esittdmaién virallista
valitusta tai mittauspyynt6d mistdédn vastajoukkueen varusteesta.

C - Tilanteet

Tilanne 1

Puolustava joukkue (A) esittdd hyokkddvian joukkueen (B) pelaajan mailasta mittauspyynnon,

kun pelikatko syntyy joukkueen B hyokkéysalueella.

Tulkinta:  Jos maila todetaan mittauksessa laittomaksi, kyseiselle pelaajalle tuomitaan pieni
rangaistus ja seuraava aloitus tapahtuu toisesta rikkoneen joukkueen puolustus-
alueen aloituspisteestd. Jos maila todetaan mittauksessa lailliseksi, mittauspyynnon
esittineelle joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus ja seuraava aloitus tapahtuu
toisesta mittauspyynnon tehneen joukkueen puolustusalueen aloistuspisteesta.

Tilanne 2

Maalivahdin jokin varuste on mitattu erdtauolla, varuste on todettu laittomaksi ja maalivahdille

tuomitaan pieni rangaistus.

Tulkinta:  Kuka tahansa kenttdpelaaja voi kirsid rangaistuksen, koska mittauksen aikana ei
ollut pelaajia jdalla. Jos maalivahdin maila mitataan erdn aikana ja todetaan
laittomaksi, joku pelikatkon syntyessd jdalld ollut kenttipelaaja kirsii rangais-
tuksen (katso sdanto 511a).

Tilanne 3

Joukkueen kapteeni esittidd erotuomarille yksiléidyn mittauspyynnon vastustajan kenttdpelaajan
mailasta. Kyseinen pelaaja oli jdalld mittauspyynnon esityshetkelld, etenee kohti pelaajapenkkid
ja poistuu jaalta.
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OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET

Tulkinta:

Tilanne 4

Kun mittauspyynto on esitetty ja tuomaristo sdilyttidi katsekontaktin mailaan, maila
voidaan mitata. Toisin sanoen jdiltd pelaajapenkille menevdn pelaajan maila
voidaan mitata, jos hidn oli jddlli mittauspyynnon esityshetkelld ja vihintddn
yhdelld tuomareista on ollut maila nikokentdssddn koko ajan (mittauspyynndsti
mittaukseen asti).

Vastustaja esittdd mittauspyynnon rangaistusaitioon rangaistustaan kdrsimddn menevén tai sielld
rangaistustaan kérsivin pelaajan mailasta.

Tulkinta:

Tilanne 5

Rangaistusaitiossa olevan tai sieltd jdille palaavan pelaajan maila voidaan mitata
milloin tahansa.

Pelaaja on nimetty suorittamaan rangaistuslaukausta. Ennen kuin hén suorittaa rangaistus-
laukauksen vastajoukkue esittdd kyseisen pelaajan mailan mittausta.

Tulkinta:

Tilanne 6

Jos maila todetaan mittauksessa lailliseksi, mittauspyynnon esittéineelle joukkueelle
tuomitaan joukkuerangaistus. Joukkueenjohtaja tai valmentaja miirdad kapteenin
vilitykselld rangaistusta kirsivdn pelaajan; timidn pelaajan on vilittdmisti mentavi
rangaistuspenkille ja pysyttivi sielld, syntyy rangaistuslaukauksesta maali tai ei.
Jos maila todetaan mittauksessa laittomaksi, kyseiselle pelaajalle tuomitaan pieni
rangaistus ja hidnen on vilittdmaisti mentdvid rangaistuspenkille. Joukkueenjohtaja
tai valmentaja méidrdd kapteenin vilitykselld toisen pelaajan suorittamaan
rangaistuslaukauksen.

Huom. Aika ennen ja jilkeen rangaistuslaukausta tulkitaan yhdeksi pelikatkoksi.

Pelaaja on nimetty suorittamaan rangaistuslaukausta. Han kieltdytyy luovuttamasta mailaansa
mittausta varten erotuomarin niin pyytiessi tai tahallisesti rikkoo mailansa.

Tulkinta:

Tilanne 7

Pelaaja ei saa kidyttdd mailaansa ellei sitd ole mitattu ja todettu lailliseksi. Pelaaja
El saa suorittaa rangaistuslaukausta. Hinelle tuomitaan pieni rangaistus ja
kiytosrangaistus ja hdnen on vélittdmaisti mentdvéd rangaistuspenkille, jossa hén
kdrsii 12 rangaistusminuuttiansa. Joukkueenjohtaja tai valmentaja midrdd
kapteenin vilitykselld sijaiskirsijan pientd rangaistusta kirsimiin ja tdmi pelaaja
menee vilittdmisti rangaistuspenkille ennen rangaistuslaukauksen suorittamista.
Joukkueenjohtaja tai valmentaja middrdd kapteenin vilitykselld toisen pelaajan

suorittamaan rangaistuslaukauksen.

Joukkue A esittdd joukkue B:n pelaajan mailan mittausta. Kyseisen joukkueen B:n pelaaja on
nimetty suorittamaan rangaistuslaukausta. Maila todetaan lailliseksi ennen rangaistuslaukauksen
suorittamista.

Tulkinta:

Joukkue A:lle tuomitaan joukkuerangaistus. Joukkue A:n on miirittivd pelaaja
kirsimddn rangaistusta. Tdmin pelaajan on mentivi vélittdmésti rangaistuspenkille
ja kérsittdvd rangaistus, syntyy rangaistuslaukauksesta maali tai ei (katso sdantd
502b).
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OSA 3 - TUOMARISTO JA HEIDAN TEHTAVANSA
SAANTO 313 - LINJATUOMAREIDEN TEHTAVAT

A - Tuomariston toimintaohjeet
1. Linjatuomareilla ei ole oikeutta raportoida mailan p#illd lyomistd, jos tilanteesta tuomitaan

ainoastaan kaksinkertainen pieni rangaistus (ja automaattinen kiytosrangaistus). Kuitenkin, he
voivat kertoa mielipiteensi aina paituomarin sitd tiedustellessa.

2. Linjatuomarit eivit saa katkaista pelid tuomitakseen kaksinkertaisen pienen rangaistuksen korkeasta
mailasta pelaajan loukkaannuttua. Kuitenkin, he voivat kertoa mielipiteenséd aina pddtuomarin sitd
tiedustellessa.

3. Linjatuomareilla ei ole oikeutta raportoida keihédstdmisrikkeitd, jos tilanteesta tuomitaan
ainoastaan kaksinkertainen pieni rangaistus (ja automaattinen kidytOsrangaistus). Kuitenkin, he
voivat kertoa mielipiteensi aina paituomarin sitd tiedustellessa.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Péddtuomari on nostanut kitensd ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi. Tdmén
jilkeen ennen pelikatkoa linjatuomari toteaa A-joukkueen syyllistyvin rikkeeseen, josta
tuomitaan joukkuerangaistus.

Tulkinta:  Linjatuomari ei katkaise pelid. Hidn ei ndytd mitdin k#simerkkid. Linjatuomari
raportoi rikkeen padidtuomarille ensimmadiselld pelikatkolla.

SAANTO 322 - KIRJURI
A - Tuomariston toimintaohjeet
1. Erotuomareiden on varmistettava, ettd kirjuri vastaanottaa tuomariston antaman tiedon oikein.

SAANTO 323 - AJANOTTAJA
B - Tulkinnat

1. Virheellisti aloitusta uusittaessa pelikellossa tai rangaistuskellossa virheen takia kulunut aika pitdd
palauttaa. Kuluneen ajan méiérittamisessd voidaan neuvotella videomaalituomarin kanssa.

C - Tilanteet

Tilanne 1
Maali on syntynyt, mutta tilanteen yhteydessd piituomarille ilmoitetaan, ettd pelikello oli
pysdhdyksissé eikd peliaika kdynyt maalin syntyhetkelld.

Tulkinta:  Maali hyviksytidin silld edellytykselld, ettd erd ei ollut pdittynyt. Padtuomari
padttdd keskusteltuaan linjatuomareiden ja ajanottajan kanssa, kuinka kauan
pelikello oli pysdhtyneend. Jos péddtuomari eikd toimitsijat pysty médrittdméiin
kulunutta aikaa, pelid jatketaan pelikellon mukaisesta ajasta.

SAANTO 330 - VIDEOMAALITUOMARIJARJESTELMA
A - Tuomariston toimintaohjeet
1. Ennen ottelun ja kunkin erdn aloituskiekon pudotusta p@ddtuomarin on varmistettava, ettd

puhelinyhteys toimitsija-aition ja videomaalituomarin aition vélilld toimii ja ettd videomaali-
tuomarijédrjestelmé on toiminnassa.

2. Mahdollisen maalitilanteen yhteydessd pdidtuomarin on valmistauduttava siihen, ettd videomaali-
tuomari saattaa pyytdd videotarkistusta. Ennen seuraavaa aloitusta pddtuomarin pitdd varmistaa,
ettei videomaalituomarin valo vilku.

3. Piddtuomarin tdytyy néyttdd tilanteen mukainen kédsimerkki - maali tai ei maali. Kuitenkin, jos

ilmaistaan, ettd maalitilanteesta suoritetaan videotarkistus.
4. Péiatuomarin on viltettdva pelaajapenkeille menoa ennen videotarkistusta.
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5.

6.
7.

8.

9.

Pddtuomarin ei tule selittdd pelaajille, mitd videotarkistus koskee (kyseessd voi olla myds jokin
toinen asia).

Kaikkien pelaajien on mentivid omille pelaajapenkeilleen videotarkistuksen ajaksi.

Ei ole tarpeen raportoida joukkueille videotarkistuksen tulosta, vaan yksikertaisesti ndytetdin
kéasimerkilla MAALI tai El MAALL

Ennen videotarkistusta tuomariston pitdéd nopeasti ja lyhyesti keskustella tarkisteltavasta tilanteesta
ja valmistauduttava mihin tahansa videomaalituomarin péaitokseen.

Tuomariston tulee valmistautua tekemédén tarkisteltavasta tilanteesta pditos, jos videotarkistus on
tulokseton.

10. Kun pédidtuomari pyytdd tilanteesta videotarkistusta, hdnen pitdd ilmoittaa videomaalituomarille

11.

syy, miksi videotarkistus pyydetddn, mutta samalla hidnen on valmistauduttava siihen, ettd
videomaalituomari tarkistaa tilanteen kaikilta osin.

Rangaistuslaukauksen tai voittomaalilaukauksen jidlkeen videotarkistuksen voivat pyytdd seka
pidtuomari tai videomaalituomari.

suorittaa videotarkistus.

B - Tulkinnat
1. Erotuomari ei voi pyytii videotarkistusta seuraavissa tilanteissa:
a. Ylittiko kiekko maaliviivan ennen vihellystd vai sen jilkeen?
b. Ohjattiinko kiekko maaliin milld tahansa muulla vartalon osalla kuin kédell4 tai luistimella?
c. Pelaaja liukuu maalivahtia piin paitsi jos tarkistetaan, onko kiekko ylittdnyt maaliviivan?
d. Liikutetaanko kiekkoa taaksepdin ”Spin-O-Rama”’-pyordhdyksen aikana
rangaistuslaukauksessa tai voittomaalilaukauksessa?
e. Onko hyokkiddjipelaaja maalialueella, kun kiekko menee maaliviivan yli?
f. Liikkuuko maali pois paikoiltaan rangaistuslaukauksen tai voittomaalilaukauksen aikana?
2. Rangaistuslaukauksen tai voittomaalikilpailun yhteydessd erotuomari ei voi pyytdd video-
tarkistusta tarkistaakseen, onko maali tehty torjunnan jilkeen toisella laukauksella.
3. Videomaalituomarijirjestelmidd voidaan kayttdd virheellisen aloituksen jidlkeen palauttamaan
pelikello takaisin oikeaan aikaan.
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SAANTO 411 - PELAAJIEN VAIHTAMINEN PELAAJAPENKILTA

PELIN AIKANA
B - Tulkinnat

1. Peliin tulevan pelaajan tdytyy pysyé pelaajapenkkinsd edesséd olevalla kuvitteellisella 1,5 metrin
vaihtoalueella niin kauan kuin jailtd poistuva pelaaja on vield jaalla.

2. Pelaaja, jolla on toinen luistin jdilld ja toinen vaihtoaition puolella tulkitaan olevan POISSA jailta.

3. Pelin kilydessd maalivahti voidaan vaihtaa kuinka monta kertaa tahansa edestakaisin
kenttidpelaajaan tai varamaalivahtiin.

4. Timén sdadannon a-kohtaa sovelletaan kenttdpelaajien ja maalivahtien vaihtamiseen. Jos maalivahti
vaihdetaan varamaalivahtiin tai pdinvastoin tai kenttdpelaaja kenttipelaajaan tai kenttdpelaaja
maalivahtiin, noudatetaan sddntdd 411a. Jos joukkue ei noudata titd sdintdd, erotuomari rankaisee
joukkuetta sdédnnon 573 mukaisesti.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Siirretyn rangaistuksen aikana ei-rangaistava joukkue syyllistyy maalivahdin liian aikaiseen
vaihtoon ja peli katkaistaan, kun kiekko on ei-rangaistavan joukkueen puolustusalueella.

Tulkinta:  Seuraava aloitus suoritetaan toisesta rangaistuksen saavan joukkueen puolustus-
alueen aloituspisteesti.

SAANTO 412 - TOIMINTA PELAAJIEN VAIHTAMISESSA
PELIKATKOLLA

A - Pidtuomarin toimintaohjeet

1. P#dtuomari nostaa ja sitten laskee kidtensd kaikilla pelikatkoilla, vaikka katkolla ei pelaajien
vaihtoa suoritettaisi.

2. Tilanteissa, joissa vierasjoukkue yrittda viivytelld pelaajiensa laittamista jdille, jotta kotijoukkue
ehtisi laittaa pelaajansa jdille ensimmdiisend, tidméd toimintaohje ohjaa pelaajien vaihtamista.
Toimintaohje sallii vierasjoukkueelle yhden vaihtomahdollisuuden ja antaa kotijoukkueelle titen
viimeisen vaihtovuoron. Tillaisissa tilanteissa pddtuomarin on pidettidvd tiukasti kiinni viiden
sekunnin vaihtoajasta eiki hén saa sallia pelaajien vaihtamista vaihtoajan pédittymisen jédlkeen. Jos
péddtuomari nikee, ettd valmentaja (kumman joukkueen tahansa) yrittdd asettaa pelaajiaan jiille
eikd tarkoituksella viivyttele, pddtuomari voi luonnollisesti sallia pelaajien vaihdon kestdvin
muutaman sekunnin kauemmin.

3. Péddtuomarin on sallittava niiden pelaajien, jotka ovat tulossa jadlle laidan ylitse, jatkavan
vaihtoaan, vaikka viiden sekunnin vaihtoaika on jo piittynyt. Kuitenkin padtuomarin on annettava
joukkueelle varoitus vaihdon viivyttdmisesta.

4. Pelikatkon kiynnistyessd paddtuomari katsoo vierasjoukkueen pelaajapenkille ja jos joukkue ei
selvisti ole vaihtamassa pelaajia, pddtuomari laskee mielessidin sallitun vaihtoajan (viisi sekuntia)
ja nostaa kétensd ylos. Sitten sama prosessi kdydéédn ldpi kotijoukkueen kohdalta. Tidssé tilanteessa
péadtuomarilla on oltava tunne siiti, vaihtavatko joukkueet pelaajiaan vai eiviit.

5. Maalin jidlkeen pddtuomari noudattaa samaa toimintaohjetta pelaajia vaihdettaessa kuin kaikilla
muillakin ottelun pelikatkoilla.

6. Pelikatkolla pelaajien vaihtoprosessi on padtuomarin vastuulla eikd linjatuomarien tule sekaantua
sithen.

7. Pitkdn yhteydessd kiekkoa noutavalla linjatuomarilla tiytyy olla aikaa ehtid aloituspaikkaan ja
hiinelld tdytyy olla mahdollisuus seurata piaituomarin kisimerkkeji pelaajien vaihtamiseen liittyen.

8. Jos joukkueet yrittdvit vaihtaa pelaajiaan sallitun ajan jilkeen, pddtuomarin on ldhetettiva kyseiset
pelaajat takaisin. P#dtuomarin ei pidd epidrdidd pelaajapenkille menoa ja valmentajan
huomauttamista ennen kuin seuravasta vaihdon viivyttimisestd tuomitsee rangaistuksen.
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9. Kun tapahtuu myohidstynyt pelaajien vaihdon yritys, pdituomarin pitdd varoittaa rikkonutta
joukkuetta ja todeta, ettd seuraavasta pelaajien vaihtotapahtuman rikkomisesta rikkoneelle
joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus.

10. Erotuomarin tiytyy antaa erillinen varoitus joukkueelle, jos pitkédn tehnyt joukkue yrittdd vaihtaa
pelaajia ja seuraavasta vastaavasta yrityksestd tuomita joukkueelle joukkuerangaistus.

B - Tulkinnat

1. Kun pelaajien vaihto on tapahtunut, joukkue ei saa vaihtaa pelaajiaan kunnes aloitus on
sddantdjenmukaisesti suoritettu ja peli jatkuu edelleen, paitsi jos pelikatkolla tuomitaan yksi tai
useampia jommankumman joukkueen jdilli olevaan pelaajamidirddn vaikuttavia rangaistuksia
joko toiselle joukkueelle tai molemmille joukkueille. Tami késittdd vaihtoajan péittymisen ja
aloituksen vilisend aikana tai aloitustapahtuman rikkomisesta tuomitut rangaistukset.

Huom. Tissé joukkueen pelaajamairilld tarkoitetaan jailld olevaa sallittua pelaajamédrad.

2. Pelaajien vaihtamiseksi tulkitaan yhdestd viiteen pelaajan vaihtaminen maalivahtia lukuun
ottamatta.

SAANTO 415 - MAALIVAHTIEN VAIHTAMINEN PELIKATKOLLA
B - Tulkinnat

1. Kun maalivahti on vaihdettu varamaalivahtiin, varamaalivahdin on oltava pelissd, kunnes peli
jélleen kdynnistyy tai hinet vaihdetaan kenttdpelaajaan.

SAANTO 416 - LOUKKAANTUNEET PELAAJAT
B - Tulkinnat

1. Loukkaantuneen rangaistun pelaajan sijaiskdrsijin on istuttava rangaistusaitiossa, kunnes
loukkaantunut pelaaja on jilleen pelikykyinen ja pystyy palaamaan peliin. Kun loukkaantunut
rangaistu pelaaja palaa peliin hinen on korvattava sijaiskirsija seuraavalla pelikatkolla (katso
saanto 416c¢).

SAANTO 417 - LOUKKAANTUNEET MAALIVAHDIT

A - Tuomariston toimintaohjeet
1. Sekd pddtuomarilla etté linjatuomarilla on valta katkaista peli maalivahdin loukkaantumisen takia.

B - Tulkinnat

1. Jos maalivahti on loukkaantunut ja hin menee pelaajapenkille, hinet tdytyy vaihtaa. Jos hén
samassa yhteydessd yrittdd palata takaisin peliin, hinelle tuomitaan joukkuerangaistus (katso
saanto 592).

2. Jos loukkaantuneen maalivahdin tilalle puetaan kenttipelaaja, hinelle sallitaan kymmenen (10)
minuutin pukeutumisaika. Kymmenen minuutin pukeutumisaika kdynnistyy, kun pddtuomari on
varmistunut ettei loukkaantunut varsinainen maalivahti pysty endd palaamaan peliin. Sen jdlkeen
kun kenttdpelaaja on puettu ja hin menee maaliin, varsinainen maalivahti ei voi palata peliin.

3. Jos loukkaantuneen maalivahdin korvaava kenttépelaaja on puettu ja valmis pelaamaan ennen kuin
kymmenen (10) minuutin valmistautumisaika on péattynyt, jdljelld oleva aika voidaan kiayttda
lammittelyyn.

SAANTO 420 - PELIAIKA

A - Pddtuomarin toimintaohjeet

1. Padtuomarin ei tarvitse viheltéda pilliinsé erdn lopussa, vaan sireenin dédni on riittdva merkki.

SAANTO 422 - AIKALISA

A - Pddtuomarin toimintaohjeet

1. Kumpikaan joukkue ei voi pyytdd aikalisdd sen jdlkeen, kun pelaajien vaihtotapahtuma on
suoritettu loppuun ja/tai pelaajat ja tuomaristo ovat sijoittuneet paikoilleen ja ovat valmiina
aloitusta varten.
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2. Kumpikaan joukkue ei voi pyytdd aikalisdi sen jdlkeen, kun aloittava pelaaja on poistettu
aloituksesta.

3. Aikalisdn aikana ei saa suorittaa mink&dénlaista maalivahdin lammittelyé.

SAANTO 440 - ALOITUKSET
B - Tulkinnat

1. Seuraavan aloituksen paikkaa maddritettdessd péddtyalueella middrddvind tekijand on, kumman
laidan puolella kiekko on suljettu ja aloitus suoritetaan 1&himmistd pdidtyalueen aloituspisteesté.
Jos kiekko laukaistaan ulos pelistd, tdlloin aloituspisteend on laukauksen puoleinen pédtyalueen
aloituspiste.

suoritettavaksi toiseen rangaistuksen saavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteeseen.

3. Jos hyokkddvin joukkueen pelaaja siirtdd maalin pois paikaltaan eikd mitenkddn yritd viistdd
maalia, seuraava aloitus suoritetaan puolueettomalta alueelta. Kuitenkin, jos pelaajalla ei ole
mitidin mahdollisuutta vilttdd kontaktia maaliin, aloitus suoritetaan hyokkiysalueelta.

4. Kun linjatuomarin ilmoittaessa siirretystd paitsiosta puolustava joukkue tekee pitkédn, seuraava
aloitus suoritetaan piidtyalueen aloituspisteestd aivan vastaavasti kuin normaalin pitkdn
tapauksessa.

5. Aina kun ainoastaan hyokkidvidn joukkueen pelaajalle tuomitaan rangaistus hyokkiysalueellaan,
seuraava aloitus suoritetaan toisesta rangaistuksen saavan joukkueen puolustusalueen aloitus-
pisteestd riippumatta siiti, katkaistiinko peli kyseisen joukkueen takia vai ei.

6. Jos kiekko osuu erotuomariin ja kimpoaa ulos pelialueelta puolueettomalla alueella, seuraava
aloitus suoritetaan puolueettoman alueen aloituspisteestd, joka on ldhinnéd sitd paikkaa, jossa
kiekko osui erotuomariin tai kimposi hdnesti. Jos tdmi tapahtuu piityalueella, aloitus suoritetaan
pédtyalueen aloituspisteestd, joka on ldhimpénd sitd paikkaa, jossa kiekko osui erotuomariin tai
kimposi hénesti.

7. Maalivahti ei voi toimia aloittajana.

C - Tilanteet
Tilanne 1

A-joukkue pelaa vajaalukuisena pienen rangaistuksen takia. B-joukkueelle tuomitaan pieni
rangaistus (siirrettynd) joukkueen hyokkdysalueella. A-joukkue on tarkoituksellisesti pelaamatta
kiekkoa puolustusalueellaan, jotta heidin rangaistuksestaan kuluisi mahdollisimman paljon aikaa.
Padtuomari katkaisee pelin. Misti suoritetaan seuraava aloitus?

Tulkinta: ~ Aloitus suoritetaan A-joukkueen pédtyalueen aloituspisteestd (joukkueen, joka oli
tarkoituksellisesti pelaamatta kiekkoa).
Tilanne 2

Peli katkaistaan puolustusalueella puolustavan joukkueen pelaajan takia.
Tulkinta: ~ Seuraava aloitus suoritetaan 1dhimmaéstd puolustusalueen aloituspisteesti.

Tilanne 3
Puolustavan joukkueen pelaaja aiheuttaa pelikatkon puolustusalueellaan ja péddtuomari tuomitsee

joukkueen pelaajalle tuomitaan rangaistus.

Tulkinta: ~ Seuraava aloitus suoritetaan ldhimmistd alkuperdisen rangaistuksen saaneen
joukkueen puolustusalueen aloituspisteesté.

Tilanne 4

Kuitenkin, ennen kuin pelid jatketaan, puolustavan joukkueen pelaaja syyllistyy rikkeeseen ja
hinelle tuomitaan rangaistus.

Tulkinta: ~ Seuraava aloitus suoritetaan ldhimmistd alkuperdisen rangaistuksen saaneen
joukkueen puolustusalueen aloituspisteestd.
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Tilanne 5

Tulkinta: ~ Seuraava aloitus suoritetaan 1ihimmasti kyseisen alueen aloituspisteestd, jonka ldhelld
kiekko oli katkaisuhetkelld. (Ei rangaistusta rangaistuskelloon).

SAANTO 442 - ALOITUKSEN SUORITUSTAPA

A
1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

- Pddituomarin toimintaohjeet

Aloituksen suoritustapa on samanlainen kaikissa aloituksissa riippumatta siitd, mikd yhdeksasti

heittimalla kiekon alas (ts. “pilkkimilld”).

Aloittava linjatuomari ei saa pudottaa kiekkoa ennen kuin on varmistanut, ettd toinen linjatuomari
on siirtynyt aloituksen mukaiseen asemaansa.

Aloittava linjatuomari ei saa pudottaa kiekkoa ennen kuin kaikki vaihtoon menevit pelaajat ovat
poistuneet jdiltd, vaikka viiden sekunnin vaihtoaika olisi péittynyt.

Aloittavan linjatuomarin tdytyy olla tietoinen jdilld olevien pelaajien oikeasta lukuméiirésti ennen
kuin pudottaa kiekon.

Jos aloittaja ei asetu aloitukseen oikein (jddhdn merkittyjen viivojen mukaisesti), tuomari voi
poistaa aloittajan ilman varoitusta.

Linjatuomarin tulee hyddyntidi vihellyksen jilkeiset viisi sekuntia pelaajien ohjaamiseen ja heidin
sijoittumisen korjaamiseen.

Jos aloittava pelaaja tekee kontaktin toiseen aloittajaan ennen kiekon pudotusta, tuomari poistaa
aloittajan ilman varoitusta.

Kun pelaaja liitkkuu aloitusympyriin tai on ympyrissi ja linjatuomari ja molemmat aloittajat ovat
valmiita aloitukseen, linjatuomari poistaa ilman eri varoitusta kyseisen pelaajan joukkueen
aloittajan. Aloittajan tilalle voi aloitukseen saa tulla kuka tahansa jdélld oleva kanssapelaaja.

Kun aloittaja on poistettu aloituksesta, tuomari ei voi madritd, kuka jadlld olevista pelaajista
korvaa alkuperiisen aloittajan aloituksessa. Tdméd on joukkueen piitettidvissd, mutta kyseinen
pelaaja tdytyy olla jiilld ja hdnen on siirryttavi vilittomésti aloittajaksi.

Linjatuomarin tulee pyrkid vilttimddn kummankin aloittajan samanaikaista poistamista.
Mahdollisuuksien mukaan vain ensimméiinen rikkeen tekijé tulisi poistaa.

Jos kummankin joukkueen pelaaja(t) tulevat aloituksessa ympyrdin liian aikaisin (kumpaakaan
joukkuetta ei ole varoitettu), kummankin joukkueen aloittaja poistetaan.

Takalinjatuomarin tdytyy seurata aloittavan linjatuomarin seldn takana olevien pelaajien
mahdollinen tulo aloitusympyrdédn liian aikaisin. Jos takalinjatuomari huomaa aloitusrikkeen,
hinen tulee viheltdd pilliinsd ja informoida tapahtuneesta aloittavalle linjatuomarille. Téta
sovelletaan ainoastaan joukkueen ensimmadiseen aloitusrikkeeseen, toisin sanoen péadtuomari ei ole
vield ole kyseisessid aloituksessa varoittanut joukkuetta. Jos kyseessi on joukkueen toinen
aloitusrike samassa aloituksessa, tdmid rike on péddtuomarin vastuulla, koska seurauksena on
rangaistus.

Linjatuomari ei saa poistaa aloituksesta toista saman joukkueen aloittajaa. Tédmid rike on
padtuomarin vastuulla, koska seurauksena on rangaistus.

Linjatuomari voi pudottaa kiekon, jos vain toinen aloittaja on valmiina aloitukseen. Tosin timé on
suotavaa toteuttaa ensimmaisen kerran puolueettomalla alueella.

Kun aloittaja poistetaan aloituksesta, pddtuomarin tulee pysyd paikallaan ja jos kyseessd
joukkueen ensimmiinen aloitusrike kyseisessd aloituksessa, hinen tulee varoittaa rikkoneen
joukkueen pelaajia. Jos toinen joukkue syyllistyy aloitusrikkeeseen samassa aloituksessa,
pidtuomarin tulee varoittaa vastaavasti kyseisen joukkueen pelaajia.

Jos péityaluealoituksen aikana esiintyy ongelmia, pddtuomari voi vaihtaa puolta avustaakseen
linjatuomaria ja varoittaakseen pelaajia. Téssd tilanteessa paddtuomari ilmoittaa linjatuomarille
viheltimélli, ettd hin vaihtaa puolta. Varoitettuaan rikkonutta joukkuetta padtuomarin tulee siirtyi
takaisin alkuperdiseen paikkaansa.
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18. Jos toista joukkuetta on jo varoitettu (ja sen aloittaja on poistettu aloituksesta) ja nyt kummankin
joukkueen pelaaja tulee aloitusympyrdédn liian aikaisin, pdituomari rankaisee jo varoituksen
saanutta joukkuetta ja varoittaa toista joukkuetta.

19. Jos joukkuetta on rangaistu, tilanne heiddn kohdaltaan alkaa uudelleen “nollasta” — varoitus —
rangaistus.

20. Jos pelaajalle tuomitaan rangaistus aloituksen aikana, kumpikin joukkue saa vaihtaa pelaajia.

B - Tulkinnat

1. Mailan lavan ei tarvitse kokonaan koskettaa jditd. Lavan kérjen kosketus jddhiin on riittdvi
edellytys aloitusta varten.

2. FEi-aloittavan pelaajan tdytyy pitdd luistimensa aloitusympyrin ulkopuolella ja aloitusympyrin
kahden yhdensuuntaisen viivan takana.

3. Aloitusympyrin ulkopuolella oleva ei-aloittava pelaaja ei saa alati vaihtaa paikkaansa edes omalla

otettava aloituspaikkansa.

4. Aloittaja ei saa pyoOrdhtdd aloituksessa ja pelata jaloilla kiekkoa. Kuitenkin, jos aloittaja pelaa
kiekkoa ensin mailallaan ja kun kiekko on vapaana, hén voi jaloilla pelata kiekkoa taaksepdin.
Sadnnon tarkoituksena on mahdollistaa kummallekin aloittajalle tasapuolinen mahdollisuus pelata
kiekkoa mailallaan, toisin sanoen aloittaja ei voi vartalollaan estdd vastustajaa pelaamasta
mailallaan kiekkoa.

C - Tilanteet

Tilanne 1
Linjatuomari on valmiina pudottamaan kiekon aloituksessa, jonka jilkeen toinen aloittaja toniisee
kiekon linjatuomarin kédesti.

Tulkinta: ~ Kyseinen aloittava linjatuomari puhaltaa pilliinsd. Hidn médrittelee teon
tahallisuusasteen ja tarvittaessa poistaa kyseisen pelaajan aloituksesta.

SAANTO 450 - PAITSIOT

A - Linjatuomarien toimintaohjeet

1. Jos linjatuomari erehtyy tuomitessaan paitsiota ja peli katkaistaan, seuraava aloitus suoritetaan
kyseisen siniviivan ldhimmadistd puolueettoman alueen aloituspisteesti.

B - Tulkinnat

1. Pelaajalla tdytyy olla toinen luistin (terd tai kenki) jddssd silld hetkelld, kun kiekko koko-
naisuudessaan ylittdd siniviivan.

2. Pelaaja laukaisee kiekon oman siniviivansa takaa (puolustusalueelta) kohti vastustajan
kiekkoa. Tilanteesta tuomitaan paitsio. Seuraava aloitus suoritetaan laukaisukohtaa ldhinna
olevasta rikkoneen joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.

3. Kun rangaistus péittyy ja rangaistusaition valvoja avaa rangaistusaition oven, joka sijaitsee
padtyalueen puolella, jolloin rangaistuspenkiltid peliin palaava pelaaja olisi paitsiossa. Se seikka,
ettd hin odottaa rangaistuspenkilld, kunnes kiekko ylittdd siniviivan ja tulee vasta timén jilkeen
kentille, ei muuta tilannetta, vaan hidnen katsotaan edelleen olevan paitsiossa. Heti kun ovi
aukaistaan, pelaajan tulkitaan olevan jaalla.

kanssapelaajalleen puolustussiniviivan ja keskiviivan véliseltd alueelta, suoritetaan seuraava
aloitus toisesta rikkoneen joukkueen puolustussiniviivaa ldhinné olevasta aloituspisteesté.
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C - Tilanteet
Tilanne 1

on siniviivalla tai sen takana ja toinen luistin on siniviivan yli hyokkaysalueen puolella.
Tulkinta: ~ Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 2
luistimet ovat siniviivan takana ja hinen mailansa on siniviivan yli hyokkdysalueen puolella.
Tulkinta:  Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 3

on ilmassa siniviivan yldpuolella tai sen takana (siniviivan kohdalla, mutta ei kosketa jditd) ja
toinen luistin on siniviivan yli hydkkiysalueen puolella.

Tulkinta:  Paitsio, koska luistimen tdytyy koskettaa jdati.

Tilanne 4

luistimet ovat kokonaan siniviivan yli hyokkdysalueen puolella.
Tulkinta:  Paitsio.

Tilanne 5

kanssapelaajansa ylittdd hyokkédysalueen siniviivan ennen kiekkoa, mutta ei pelaa kiekkoa.

Tulkinta:  Kyseessd on siirretty paitsio. Pelaaja voi puhdistaa alueen (poistaen niin paitsion) ja
tdmin jilkeen pelata kiekkoa.
Tilanne 6

on siniviivan takana (puolueettomalla alueella) ja toinen luistin on siniviivalla.
Tulkinta: ~ Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 7

mutta kiekko on yhi siniviivalla.

Tulkinta:  Paitsiota ei vield ole syntynyt — ei ennen kuin kiekko kokonaan ylitt44 siniviivan.

Tilanne 8

Hin vastaanottaa sy6ton kanssapelaajaltaan. Pelaaja pysiyttidd kiekon mailallaan ennen kuin kiekko

ylittad siniviivan, sitten hén siirtdd kiekon siniviivan ylitse.

Tulkinta:  Paitsio.

Tulkintaohje: Oltuaan vastaanottohetkelld hyokkdysalueella pelaajan tdytyy tuoda ainakin toinen
luistimensa puolueettomalle alueelle tai siniviivalle ja pitdd kyseinen luistin
puolueettomalla alueella tai siniviivalla siirtdessdéin kiekon siniviivan ylitse
hyokkiysalueelle.

Tilanne 9

Puolueettomalla alueella oleva kanssapelaaja laukaisee kiekon. Kiekko osuu vastustajaan
(vartaloon tai mailaan), sitten kiekko ylittad siniviivan.

Tulkinta: Paitsio.

Tilanne 10

joukkueen pelaaja on edelleen hyokkéysalueellaan.
Tulkinta:  Tilanne ei ole paitsio.
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Tilanne 11

kiekon siniviivan yli hyokkiysalueelle.

Tulkinta: ~ Tilanne ei ole paitsio.
Tulkintaohje: Kiekon tidytyy kokonaan ylittdd siniviiva puolueettoman alueen puolelle, jotta paitsio
syntyisi.
Tilanne 12

kiekon mailassaan takaisin siniviivan taakse puolueettomalle alueelle samalla, kun hénen
luistimensa ovat edelleen siniviivan yli hyokkdysalueen puolella. Tdmin jédlkeen pelaaja palauttaa
kiekon taas takaisin hyokkaysalueelle.

Tulkinta: Paitsio.

Tilanne 13

Puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon puolustussiniviivansa yli. Kiekko kimpoaa sitten
hinen puolueettomalla alueella olevasta kanssapelaajastaan takaisin puolustusalueelle. Vasta-
joukkueen pelaaja on yhd hyokkiysalueellaan.

Tulkinta:  Paitsio.
Tulkintaohje: Kiekon kimpoamista ei tulkita syotoksi.

Tilanne 14

puolilla (ts. toinen luistin hyokkdysalueella ja toinen puolueettomalla alueella) ja hin vastaanottaa
syoton puolueettoman alueen puolella olevalla mailallaan. Sitten hin siirtdd puolueettoman alueen
puolella olevaan luistimensa siniviivan ylitse ja pitdd kiekon mailallaan yhi puolueettoman alueen
puolella. Tamin jilkeen hin vetdd kiekon siniviivan ylitse.

Tulkinta: Paitsio.

Tilanne 15

Hién vastaanottaa syoton puolueettomalla alueella olevalta kanssapelaajaltaan. Hidn pyséyttdd
kiekon mailallaan ennen kuin kiekko ylittdé siniviivan. Nyt pelaaja liikkuu takaisin, laittaa toisen

luistimensa edelleen siniviivalla.
Tulkinta: ~ Tilanne ei ole paitsio.

Tilanne 16

hyokkéysalueellaan.
Tulkinta:  Paitsio, ellei pelaaja luistele hyokkidysalueelta pois ja puhdista alueetta.

Tilanne 17
Kimmokkeen seurauksena pelaaja ajautuu paitsioasemaan ja peli katkaistaan paitsiona.
Tulkinta: Seuraava aloitus suoritetaan lihimmaéstéa puolueettoman alueen aloituspisteesté.

SAANTO 451 - TOIMINTA SIIRRETYSSA PAITSIOSSA

B - Tulkinnat

1. Alueen puhdistuksen aikana puolustavan joukkueen pelaaja voi kuljettaa kiekon maalin takaa silld
edellytykselld, ettd hin ei pyri viivyttelemadn.

2. Jos kiekko laukaistaan voimalla maalia kohti tai maalivahdin ldheisyyteen, fahallisen paitsion
sddntod sovelletaan.

3. Jos hyokkdysalueelta pois tuleva pelaaja tahallisesti pelaa kiekkoa tai taklaa kiekkoa kuljettavaa
pelaajaa, paitsio tulkitaan tahalliseksi.
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10.

11.

12.

13.

Jos joukkue laukaisee kiekon hyokkiysalueelleen aiheuttaen siirretyn paitsion ja timin laukauksen
seurauksena kiekko menee puolustavan joukkueen maaliin joko suoraan, jdilld olevan maalivah-
din, kenttiipelaajan, erotuomarin kautta tai kimpoamalla suojalasista tai laidasta, ei maalia hyvik-
syti, koska alkuperidinen laukaus aiheutti paitsion. Se, ettd hyokkidvia joukkue on saattanut poistua
hyokkiysalueeltaan ennen kiekon menemisti maaliin, ei vaikuta tdhén tulkintaan. Seuraava aloitus

suoritetaan ldhinnd laukaisukohtaa olevasta aloituspisteesti, josta on rikkoneelle joukkueelle
vihiten alueellista etua.

Hyokkadva joukkue voi tehdd maalin siirretyn paitsion aikana ainoastaan, jos puolustava joukkue

laukaisee tai pelaa kiekon omaan maaliinsa ilman hyokkédédvéin joukkueen toimintaa tai kontaktia.
Jos kiekko laukaistaan keskiviivan takaa ja kiekko ylittdd vastustajan maaliviivan, tilanteesta
tuomitaan pitkd, vaikka tilanne olisikin siirretty paitsio. Kaikissa siirretyn paitsion tilanteissa
linjatuomari ensimmaéiseksi varmistaa, ettei kiekko ole menossa maalia kohti. Jos kiekko menee
maalia kohti, hdn tuomitsee paitsion vilittdmésti. Linjatuomarin tulee nostaa siirretyn paitsion
merkiksi pilliton kétensi.

Jos joukkueen maalivahti on vaihdettu kenttipelaajaan ja télloin syntyy siirretty paitsiotilanne
puhdistamisen aikana hyokkddvidn joukkueen pelaaja(t) ehtivét juuri poistua hyokkidysalueelta
ennen kuin kiekko menee maaliin, maalia ei hyviksytd.

Tulkinta: MAALIA EI VOI TEHDA ennen kuin hyokkddvd joukkue on alueen puhdistuksen
jalkeen saanut kiekon uudelleen haltuunsa.

Edelliseen kohtaan liittyen (numero 6) hyokkédavd joukkue voi tehdd maalin sen jédlkeen, kun
siirretty paitsio on poistettu.

Aina kun peli katkaistaan siirretyn paitsion seurauksena, seuraava aloitus suoritetaan ldhimmasti
puolueettoman alueen aloituspisteesti tai lihimpéna syottokohtaa olevasta aloituspisteesta.

osuu toiseen paitsioasemaan ehtineeseen hyokkdidvin joukkueen pelaajaan tai jos syottd tai
laukaus menee ulos pelialueelta, peli katkaistaan ja seuraava aloitus suoritetaan syottd- tai
laukaisupaikkaa 1dhinné olevasta aloituspisteesta.

Kun siirretyn paitsiotilanteen aikana puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon
puolustusalueeltaan suoraan suojalasin yli pelialueen ulkopuolelle, seuraava aloitus suoritetaan
lahinnd laukaisukohtaa olevasta puolustavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteestd ja kiekon
laukaisseelle pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus pelin viivyttimisesti (katso sidéntod 554C).

Kun siirretyn paitsiotilanteen aikana puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon
puolustusalueeltaan ja kiekko kimpoaa puolustavan joukkueen pelaajasta suojalasin yli pelialueen
ulkopuolelle, seuraava aloitus suoritetaan ldhinnéd laukaisukohtaa olevasta puolustavan joukkueen
puolustusalueen aloituspisteestd.

pelaajapenkilleen (joka yltdd hyokkidysalueelle), hinen katsotaan poistuneen paitsioasemasta
edellyttden, ettdi hidn on kokonaan poistunut jddltd ja hédnet vaihtava pelaaja tulee jaille
puolueettomalle alueelle. Jos vaihtava pelaaja tulee jadlle hyokkdysalueelle siirretyn paitsio-
tilanteen aikana, hinen tiytyy poistua hyokkidysalueelta. Jos muut hyokkidivin joukkueen pelaajat
ovat poistuneet paitsioasemasta ja linjatuomari on laskenut kitensd siirretyn paitsiotilanteen
paittymiseksi, pelaajan katsotaan tulevan hyokkéysalueelle laillisesti.

Jos puolustavalle joukkueelle ollaan tuomitsemassa rangaistusta puolustusalueella ja linja-

rangaistavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteesti.

SAANTO 460 - PITKA

A
1.

- Pdd- ja Linjatuomarien toimintaohjeet

Etulinjatuomarille siirtyy vastuu pitkin tuomitsemisesta sen jilkeen, kun takalinjatuomari nostaa
kitensd ylos. Kuitenkin, etulinjatuomarin tiytyy katsoa takalinjatuomaria sen jilkeen, kun kiekko
ylittdd siniviivan ja uudestaan ennen kuin hén p#ittis, tuomitaanko pitki vai ei.

Etulinjatuomarin vastuulla on aina péaittdd, voiko puolustavan joukkueen pelaaja pelata kiekkoa
vai ei, ts. syntyyko tilanteesta lopulta pitkd vai ei.

18

© Suomen Jadkiekkoliitto ry ja IIHF



OSA 4 - PELISAANNOT

B -

1.

10.

C -

yksinddn. Hin tuomitsee pitkén, jos hin on tiysin varma, ettd tilanne on pitka.

Mahdollisessa pitkin tilanteessa pidityalueelle luisteleva etulinjatuomari ei huomaa takalinjatuo-
marin Ei vihelletd -merkkié ja katkaisee pelin pitkdnd. Seuraava aloitus suoritetaan keskipisteesti.

vai ei, etulinjatuomari voi ndyttid Ei vihelletd -merkin.

Siitd huolimatta, mistd syystd tahansa toinen linjatuomari on niyttanyt Ei vihelletdi -merkin ja
pitkdd ei tuomita, toisen linjatuomarin on myds néytettiva Ei vihelletd -merkki.

Jos pitkdksi ammuttu kiekko menee maalialueen ldpi tai osuu maalialuetta rajaaviin viivoihin,
tilanteesta tuomitaan pitka.

Neljan erotuomarin jirjestelmissd keskialueella olevan padtuomarin (R2) tehtidvidnd on valvoa
pitkédn tehneen joukkueen jdilld olevat pelaajat pelikatkolla (ei vaihto-oikeutta).

Taemman linjatuomarin, joka on kisimerkilldsin kdynnistdnyt pitkédn, pitdd pelikatkolla siirtya
pitkén tehneen joukkueen pelaajapenkin eteen ja varmistaa, ettei kyseinen joukkue vaihda pelaajia.
Téaman jilkeen hinen tulee suorittaa pitkin toiminnot loppuun.

Tulkinnat

Pitkdssd médrdadvani tekijand on pelaajien lukumdaérd jailla silld hetkelld, kun joukkue laukaisee
kiekon pitkéksi omalta kenttidpuoliskoltaan vastustajan maaliviivan ylitse.

Pitkdn jdlkeinen aloitus suoritetaan sen puoleisesta piétyalueen aloituspisteestd, mistd kiekko
laukaistiin.

Kun rangaistusaika on kulunut loppuun rangaistusaition valvojan pitdé avata rangaistuspenkin ovi.
Jos pitkd on syntymissd samanaikaisesti rangaistuksen pédttymisen kanssa, oven avaaminen
osoittaa, ettd rangaistu pelaaja luokitellaan jailld olevaksi.

Jos joukkue A:n pelaaja laukaisee omalta kenttdpuoliskoltaan kiekon kohti joukkue B:n

takaisin maalialueelleen, tilanteesta tuomitaan pitka.

Jos joukkue A:n pelaaja laukaisee omalta kenttdpuoliskoltaan kiekon kohti joukkue B:n kentti-
padtyd ja laukaisuhetken jdlkeen joukkue B:n maalivahti poistuu maalialueeltaan ja tdmén jalkeen
palaa takaisin maalialueelleen, tilanteesta ei tuomita pitkaa.
Jos joukkue A:n pelaaja laukaisee omalta kenttdpuoliskoltaan kiekon kohti joukkue B:n kentti-
paityd ja laukaisuhetkelld joukkue B:n maalivahti on maalialueensa ulkopuolella tarkoituksenaan
menni pelaajapenkille vaihtaakseen kenttdpelaajaan ja matkallaan pelaajapenkkid kohti:

e Ei yritd pelata kiekkoa — pitkd tuomitaan

®  Yrittdd pelata kiekkoa — pitkdi ei tuomita

e Palaa maalialueelleen eikd yritd pelata kiekkoa — pitkéd tuomitaan

e Palaa takaisin ja yrittad pelata kiekkoa — pitkid ei tuomita
Pitkdd ei tuomita, jos maalivahti pitkdn tilanteessa on maalialueensa ulkopuolella eikd hin edes
yritd palata maalialueelleen.

Kiekollinen joukkue voi estii pitkdn “saavuttamalla keskiviivan” (’gain the line”).

”Keskiviivan saavuttamisella” (“gaining the line”) tarkoitetaan sitd, ettd kiekko olleessaan vield
pelaajan mailassa (ei pelaajan luistimissa) koskettaa keskiviivaan titen poistaa mahdollisen pitkin.

Jos linjatuomarin mielesté jollakin vastustajan pelaajalla (muu kuin maalivahti) on mahdollisuus
pelata kiekkoa ennen kuin kiekko ylittdd maaliviivan, mutta ei hiin tee sité, peli saa jatkua eikd
pitkdd tuomita. Tdmd sisdltid myOs tilanteen, jossa ei pitkdn laukaisseella joukkueella on
pelaajavaihdon yhteydessd mahdollisuus pelata kiekkoa, mutta ei pelaa kiekkoa vilttydkseen
syyllistymastd liian monella pelaajalla pelaamiseen. Talloin pitkédd ei tuomita.

Tilanteet

Tilanne 1

Jos keskiviivan takana oleva pelaaja laukaisee kiekon vastustajan maaliin.
Tulkinta: ~ Maali hyviksytién.
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Tilanne 2

ovat keskiviivan takana (ts. omalla kenttipuoliskollaan). Kiekko osuu pelaajan mailaan, joka on
keskiviivan toisella puolella. Sitten kiekko menee yli vastustaja maaliviivan.

Tulkinta: Pitkii el tuomita.

Tilanne 3

puolustavan joukkueen pelaajaan. Hénestd kiekko kimpoaa takaisin kiekon alunperin laukaisseen
joukkueen maaliviivan ylitse.

Tulkinta: Pitkédd el tuomita.

Tilanne 4

vastustajan maaliviivan ylitse ja pysdhtyy maaliverkolle.
Tulkinta:  Pitkd, koska kiekko ylitti maaliviivan ensin.

Tilanne 5

Pelaajan luistimet ovat keskiviivan ylitse (ts. vastustajan kenttipuoliskolla), mutta kiekko on hinen
mailassaan joko keskiviivalla tai sen takana. Téstd asemasta pelaaja laukaisee kiekon vastustajan
maaliviivan ylitse siten, ettd ei saata kiekkoa mailallaan keskiviivan ylitse tai “’ei saavuta viivaa”
(”gaining the line”).
Tulkinta:  Pitka.

Tilanne 6
Kiekko laukaistaan keskiviivan takaa, se osuu maalin yldrimaan tai maalikehikon pystytolppaan ja
menee maaliviivan ylitse.
Tulkinta:  Pitkéd ei tuomita.
Tilanne 7
mailan ylitse tai vastustaja yrittdd pelata kiekkoa, mutta ei osu kiekkoon.
Tulkinta:  Pitkd tuomitaan, koska vastustaja yrittdd pelata kiekkoa.

Tilanne 8

laukaisee kiekon pitkéksi.
Tulkinta: ~ Tilanne on aivan normaalisti pitkd. Seuraava aloitus suoritetaan pitkdn laukaisseen

joukkueen péityalueen aloituspisteestd. Silld hetkelld kun kiekko ylittdd siniviivan
siirretty paitsio poistuu, mutta pitkd aktivoituu kiekon ylittdessd keskiviivan.

Tilanne 9

Maalivahdilla on toinen tai molemmat luistimensa maalialueellaan, mutta kurottaa pitkiin
yhteydessd mailallaan kiekkoa kohden ja antaa kiekon menni ohitse.

Tulkinta: Pitka.

SAANTO 470 - MAALIN MAARITELMA

A - Pddtuomarin toimintaohjeet
1. Kun maali syntyy, pddtuomari viheltdd pilliinsd ja osoittaa kddellddin maaliverkkoa kohti tai
maalin sisdén.

2. Kun eridn lopussa (19.59) syntyy maali ja sireeni ehtii soida erdn paattymisen merkiksi, (mutta
maali syntyi ennen kuin sireeni soi ja pddtuomari hyviksyy maalin), ei ole tarpeen suorittaa maalin
jélkeistd aloitusta keskipisteestd. Tillaisissa tilanteissa padtuomarin on varmistettava, ettd kirjuri
merkitsee poytikirjaan maalintekoajaksi 19.59.

3. Jos maalivahti sulkee kiekon hanskaansa ennen maaliviivaa ja hanska menee maaliviivan ylitse
maaliin, maali hyviksytdédn. Téllainen tilanne voidaan tarkistaa videomaalituomarijirjestelmalla.
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4. Jos kiekkoa ei ndhdd maalissa, mutta sen tiedetiin olevan maaliviivan ylitse maalissa (esimerkiksi
hanskassa), maali hyviksytdén. Tillainen tilanne voidaan tarkistaa videomaalituomari-
jarjestelmalla.

5. Jos kiekko on vartalon alla ja erotuomari tai videomaalituomari ei nide sitd maalissa, maalia ei voi
hyviksya.

6. Tilanteessa, jossa kaikki tekijét viittaavat, ettd kiekon tdytyy olla maalissa, on mahdollista tuomita
maali.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Tulkinta: ~ Maali hyviksytddn, jos kyseessa ei ollut ilmeinen potkuliike.

Tilanne 2

Tulkinta: ~ Maali hyviksytddn, jos kyseessd ei ollut ilmeinen potkuliike.

Tilanne 3

Tulkinta: ~ Maali hyviksytddn, jos kyseessd ei ollut ilmeinen potkuliike.

Tilanne 4

maalialueella olevaan pelaajaan ja putoaa jadhdn maalialueella. Pelaaja luistelee maalialueen
ulkopuolelle ja sitten laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta: ~ Maali hyviksytién.

Tilanne 5

maaliin.
Tulkinta: ~ Maali hyviksytain, jos kyseessd ei ollut tarkoituksellinen kiekon ohjaus kyparilla tai
kyseiselld vartalon osalla.
Tilanne 6
Maalin jilkeen videotarkastuksessa pddtuomarille huomautetaan, ettd pelikello oli pysdhdyksissd
eikd kdynyt, kun maali syntyi.
Tulkinta: ~ Maali hyviksytddn silld edellytykselld, ettd erd ei ollut paattynyt.
Tilanne 7
Rangaistusaition valvoja virheen takia rangaistu pelaaja joutui olemaan rangaistusaitiossa liian

Tulkinta: ~ Maali hyviksytién.

SAANTO 471 - MAALIN HYLKAAMINEN

B - Tulkinnat

1. Maalia ei voi tehdi, jos maali on pois paikaltaan silld hetkelld, kun kiekko ylittdd maalilinjan.

2. Maalia ei hyviksytd, jos hyokkiddvin joukkueen pelaaja pelaa kiekkoa mailallaan maalin yldriman
yldpuolella ja kiekko osuu matkalla maaliin kehen tahansa kenttdpelaajaan, maalivahtiin tai
tuomariin. Samaa tulkintaa sovelletaan, jos hyokkiddn joukkueen pelaaja on pelannut kidelld
kiekkoa.

3. Maalia ei voi tehdd minkiénlaisella potkulaukauksella”.

Pelaaja ei voi tahallisesti ohjata kiekkoa maaliin millddn vartalonsa osalla. Maalia ei hyviksytd,
vaikka kiekko osuisikin kehen tahansa toiseen kenttipelaajaan, maalivahtiin tai tuomariin, ellei
kenttipelaaja ohjaa itse kiekkoa omaan maaliinsa.

kypirélldédn, kasvosuojuksella tai milld tahansa vartalonsa osalla, kuin luistimilla.
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6. Maalia ei hyviksytd, jos pelikello on 20.00 tai 00.00.

7. Maalia ei hyviksyti, jos kiekko kimpoaa erotuomarista suoraan maaliin, toisin sanoen ellei pelaaja
laukaise kiekkoa maaliin sen jilkeen, kun kiekko kimposi erotuomarista.

8. Kun kiekko osuu erotuomariin, sitten kimpoaa pelaajasta tai maalivahdista maaliin, maalia ei
hyviksyti.

9. Maalia ei hyviksyti, jos kiekko ei ylitd maaliviivaa kokonaisena.

10. Jos hyokkéddvin joukkueen pelaaja liikkuu maalialueen lédpi ja kiekko kimpoaa hinesté tai hianen
mailastaan maaliin, maalia ei hyviksytd (silld oletuksella, ettd pelaaja oli maalialueella ennen
kiekkoa).

11. Jos kiekko on suljettu ja erotuomari katkaisee pelin ennen kuin kiekko menee maaliin, maalia ei
hyviksytd eikd sitéd voi tarkistaa videotuomarijérjestelmalla.

C - Tilanteet
Tilanne 1

pelaaja pelaa kiekon omaan maaliinsa.
Tulkinta: ~ Maali hyviksytdan.

Tilanne 2

erotuomarista maaliin.
Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksyti.

Tilanne 3

Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksyti.

Tilanne 4

pelaajalle, joka laukaisee kiekon maaliin.
Tulkinta:  Peli katkaistaan, mutta maalia ei hyviksyta.

Tilanne 5

Pelaaja lyo kiekkoa eteenpéin kédelliddn. Kiekko osuu kanssapelaajaan mailan varteen ja kimpoaa
suoraan vastustajan maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksyti.

Tilanne 6
Kiekko ammutaan maaliin, mutta tulee kuitenkin nopeasti takaisin ja peli jatkuu pelitilanteen

Tulkinta: ~ Téti tulkintaa sovelletaan ainoastaan ennen kuin pelid jatketaan uudestaan pelikatkon
jilkeen. Tamd ensimmiinen maali hyvéksytddn, pelikatkon aiheuttanut maali (siis

mukaiseen aikaan.

Tilanne 7

Linjatuomarilla on tarkoitus raportoida seuraavalla pelikatkolla pédituomarille iso rangaistus tai
ottelurangaistus, mutta peli katkaistaankin rikkoneen joukkueen tehtyd maaliin.

Tulkinta:  Linjatuomari raportoi tilanteen pddtuomarille, joka hylkdi maalin ja tuomitsee
rangaistuksen.
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SAANTO 472 - MAALINTEKIJA JA SYOTTAJAT

B - Tulkinnat

1. Syottdjad ei voida nimetd niissd tilanteissa, joissa maali hyvéksytdin, vaikka kiekko ei mennyt
maaliin.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Pelaaja on tehnyt maalin tai syottinyt sen, mutta hdnen nimeéén ei 16ydy poytikirjasta.

Tulkinta:  Maali hylétdin ja pelaaja poistetaan pelistd. Nimen puuttuminen tdytyy saattaa
pddtuomarin tietoon ennen kuin peli jatkuu. Jos nimen puuttuminen huomataan vasta
maalia seuraavan aloituksen jilkeen, maalia ei voi hylitd endd.

Tilanne 2

maalin.
Tulkinta: ~ Syottdjiksi merkitdédn pelaajat A8 ja A9.

Tilanne 3

Pelaaja A8 laukaisee kiekon maalin suuntaan, mutta ei maalivahtia pdin. Pelaaja A9 noutaa ja
syottdd kiekon pelaajalle A10, joka tekee maalin.
Tulkinta: ~ Syottdjiksi merkitdsin pelaajat A8 ja A9, koska kukaan B-joukkueen pelaajista ei
saanut kiekkoa haltuunsa.
Tilanne 4

tekee maalin.
Tulkinta: ~ Syottdjiksi merkitdsin pelaajat A8 ja A9, koska kukaan B-joukkueen pelaajista ei
saanut kiekkoa hallintaansa.
Tilanne 5

Pelaaja A8 laukaisee kiekon maalivahtia kohti ja maalivahti torjuu laukauksen. Kiekko ponnahtaa
takaisin kentélle ja pelaaja A10 laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta: ~ Syottdjiksi merkitadn pelaaja AS.

Tilanne 6

joukkueen pelaaja onnistuu katkaisemaan syoton. Pelaaja A10 taklaa B-joukkueen kiekollista
pelaajaa ja laukaisee kiekon maaliin.
Tulkinta: ~ KETAAN pelaajaa ei merkiti syottijiksi, koska B-joukkueella oli kiekko hallussaan
juuri ennen maalin syntymisté.
Tilanne 7

kiekon kohti maalia. Maalivahti torjuu kiekon, mutta kiekko ponnahtaa takaisin kentille ja pelaaja
A10 laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta: ~ Syottdjiksi merkitdan pelaajat A8 ja A9 (katso sddntd 472).

SAANTO 480 - KIEKKO RAJOJEN ULKOPUOLELLA

B - Tulkinnat

1. Jos kiekko osuu vaihtoaitioiden kohdalla suojalasin pyoristykseen (pidtekohta), katkaistaan peli
vilittomaésti, silld pyoristys katsotaan olevan pelialueen ulkopuolella. Jos kiekko vain osuu timéidn
suojalasin tukeen tai tukipylviidseen kentidn sisdpuolella, katsotaan kiekon olevan pelissi.

Tamid pyoristys  suojalasissa vaihtoaitioiden kohdalla on suunniteltu estimiin pelaajien
loukkaantuminen ja korvaamaan mahdollisten pehmusteiden asentaminen.
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SAANTO 481 - KIEKKO MAALIVERKOLLA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Jos kiekko on ammuttu maalin takaverkolle hyokkdidvdn joukkueen pelaajan toimesta ja
puolustavan joukkueen pelaajalla on mahdollisuus pelata kiekko pois verkolta, mutta hén ei nédin
tee, pddtuomarin tulee suullisesti viestittdd kyseiselle pelaajalle pelata kiekkoa. Jos pelaaja ei

puolustavaa joukkuetta pelin viivyttdmisestd (kiekon palaamatta jittdmisestd). Seuraava aloitus
suoritetaan ldhimmasti piityalueen aloituspisteesti.

B - Tulkinnat
1. Pelaajat saavat pelata tai lydodd kiekon pois maalin sivuverkolta silld edellytykselld, ettei kiekko
ole maaliverkolla kauemmin kuin kolme (3) sekuntia.

C - Tilanteet
Tilanne 1

joukkueen pelaaja pelaa kiekon mailallaan pois verkolta.
Tulkinta:  Pddtuomarin tulee antaa pelin jatkua, jos kyseessd ei ollut korkea maila.
Tilanne 2

joukkueen pelaaja pelaa kiekon mailallaan pois verkolta ja tekee maalin.

Tulkinta:  Jos kyseessd ei ollut korkea maila ja pelaaja ei ollut maalialueella silld hetkelld,
kun kiekko putosi maalialueelle, maali hyviksytdén.

Tilanne 3

joukkueen pelaaja pelaa kiekon mailallaan maalin sisékautta pois verkolta ja tekee maalin.

Tulkinta:  Jos kyseessd ei ollut korkea maila ja pelaaja ei ollut maalialueella silld hetkelld,
kun kiekko putosi maalialueelle, maali hyviksytdén.

SAANTO 490 - KIEKON PELAAMINEN KADELLA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Kisisyoton kidsimerkin ndyttdminen ei ole tarpeellista, jos puolustavan joukkueen pelaaja suorittaa
kisisyoton omalla puolustusalueellaan, ellei kiekko tule pois puolustusalueelta kddelld syotettyni.

2. Piddtuomari ilmoittaa mahdollista rikkeestd niyttamalld kdsisyoton kdsimerkin. Tdmén jidlkeen hén
joko niyttad ei vihelletd (wash out) -merkin pelin jatkumiseksi tai katkaisee pelin ja nédyttdd kési-
syoton kidsimerkin uudelleen.

3. Linjatuomarit ilmoittavat mahdollista késisyottorikkeestd kdsimerkein ainoastaan, jos pddtuomari
ei ole havainnut kisisyottod, Linjatuomareiden on aina ensimméiseksi annettava pddtuomarille
mahdollisuus katkaista peli.

B - Tulkinnat
1. Puolustavan joukkueen pelaajien puolustusalueellaan tekemien perikkdisten késisyottojen
lukumaérii ei ole rajattu.

hin ei saa ottaa kiekkoa kiinni ja heittii sitd eteenpdin kanssapelaajalleen (katso Sdénto 560b).
C - Tilanteet
Tilanne 1

Pelaaja lyo kiekon kédelldén, kiekko osuu vastustajan maalivahtiin ja kimpoaa takaisin peliin ja
kiekon saa haltuunsa kédelld pelanneen pelaajan kanssapelaaja.

Tulkinta:  Padtuomarin tulee katkaista peli késisy6ttona.
Tilanne 2

Pelaaja 1yo kiekon kidelldin, kiekko osuu kanssapelaajaa vartaloon ja kiekon saa haltuunsa
vastustajan pelaaja.
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Tulkinta:  Pelid ei katkaista kasisyottond ellei kiekkoon osunut kanssapelaaja pelannut
kiekkoa. Kiekon osumista pelaajaan ei tulkita kiekon pelaamiseksi.
Tilanne 3

Puolustusalueellaan oleva pelaaja lyo kiekon kidelldadn pois puolustusalueeltaan keskialueelle.
Kiekko osuu puolueettomalla alueella olevaan vastustajan pelaajaan (joka ei kontrolloi tai pelaa
kiekkoa) ja tdmin jilkeen kiekon ottaa (puolueettomalla alueella) kiekon lydneen pelaajan
kanssapelaaja.

Tulkinta:  Peli katkaistaan kisisyottond. Seuraava aloitus suoritetaan kiekkoa lydneen
pelaajan puolustusalueen aloituspisteesta.

SAANTO 492 - KIEKON PELAAMINEN KORKEALLA MAILALLA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Jos pelaaja osuu kiekkoon korkealla mailalla, pdituomarin tulee ilmoittaa mahdollisesta rikkeesti
ndyttamailld korkean mailan kdsimerkki. Sen mukaan saako kiekon haltuunsa ei-rikkonut joukkue
vai rikkonut joukkue, pddtuomari joko ndyttdd ei vihelletd (wash out) -merkin pelin jatkumiseksi
tai katkaisee pelin ja ndyttdd korkean mailan kidsimerkin uudelleen.

2. Pédtuomarin velvollisuus on ratkaista korkealla mailalla pelaamistilanteet aina kun hén on jailld ja
etenkin piityalueilla.

3. Linjatuomarit voivat katkaista pelin korkealla mailalla pelaamisesta puolueettomalla alueella ja
silloinkin heidén tulee ensin varmistua, ettd pidtuomari ei ole huomannut tilannetta.

4. Linjatuomarit EIVAT ilmoita kisimerkilli mahdollista korkealla mailalla pelaamista. Jos
linjatuomari katkaisee pelin korkealla mailalla pelaamisen takia, hdn viheltdd pilliinsd ja nayttdd
korkean mailan késimerkin. Linjatuomarit toimivat ndin ainoastaan, jos padidtuomari ei ole nihnyt
tilannetta eikd ole ndyttinyt alustavaa kédsimerkkid. Linjatuomareiden on aina ensimmdiseksi
annettava pidtuomarille mahdollisuus katkaista peli.

B - Tulkinnat

1. Pelaaja pelaa kiekkoa korkealla mailalla ja peli katkaistaan kiekon mentyé pelialueen ulkopuolelle.
Seuraava aloitus suoritetaan korkean mailan sddnnén 492c ja sddnnon 440d mukaisesti, vaikka peli
katkaistiin kiekon mentyé pelialueen ulkopuolelle.

2. Kun peli katkaistaan kiekon pelaamisesta korkealla mailalla, seuraava aloitus suoritetaan ldhim-
mistd aloituspisteestd, joka antaa rikkoneelle joukkueelle vihiten alueellista etua jailla (sielld
missi kiekkoa pelattiin sdéntdjen vastaisesti tai missd rikkonut joukkue sitd viimeksi palasi).

C - Tilanteet
Tilanne 1

putoaa alas osuen pelaajan vartaloon ja téstd suoraan maaliin.
Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksyti.

Tilanne 2

kimpoaa kenttdpelaajaan tai maalivahtiin tai erotuomariin ja tistd suoraan maaliin.
Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksyti.

Tilanne 3

Tulkinta: ~ Maali hyviksytddn, koska kiekko ei osunut mailaan.

Tilanne 4

Pddtuomari on nostanut kitensé ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi. Kiekko on B-
joukkueen hallussa. B-joukkue syyllistyy kiekon pelaamiseen korkealla mailalla,
minkd takia peli katkaistaan.
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Tulkinta:  Peli katkaistaan, koska pelikatko syntyisi kumman tahansa joukkueen pelatessa
kiekkoa. Seuraava aloitus suoritetaan toisesta rangaistuksen saavan joukkuen
puolustusalueen aloituspisteesti.
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SAANTO 500 - RANGAISTUKSET
- MAARITELMAT JA TOIMINTATAVAT

B
1.

10.

- Tulkinnat

Kun kiista tapahtuu ottelua edeltivin ldmmittelyjakson aikana riippumatta siitd, onko
erotuomaristo nihnyt tilanteen vai ei, pddtuomari EI voi tuomita rangaistuksia tilanteesta.
Péddtuomarin on kuitenkin raportoitava tilanteesta asiaankuuluvalle elimelle ja raportti on
tarvittaessa laadittava yhdessi ottelun toimitsijoiden kanssa.

Jos kiista tapahtuu lammittelyjakson jdlkeen, kun pelaajat ovat palanneet jéille aloittamaan ottelua
ja aloituskokoonpanot ovat jo jadlld, pddtuomari voi tuomita rangaistuksia vastaavasti kuin itse
ottelun aikana.

Kun ottelu on piittynyt, mutta joukkueet ja erotuomaristo ovat vield jadilld, pddtuomari voi
tuomita rangaistuksia vastaavasti kuin itse ottelun aikana ja piituomarin on raportoitava kaikki
rangaistukset asiaankuuluvalle elimelle.

Jos pelaajalle tuomitaan kiytOsrangaistus ottelun kymmenen viimeisen minuutin aikana eikd
ottelussa ole jatkoajan mahdollisuutta, pelaajaa ei ldhetetd rangaistusaitioon, vaan suoraan
pukuhuoneeseen.

Kun pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus, rangaistus sopimattomasta kiytoksesti, pelirangaistus
ja sitten ottelurangaistus, kirjurin on yksinkertaisesti vain listattava kaikki rangaistukset allekkain
ja merkittdvd rangaistuksen pituudeksi kaksi (2) minuuttia pienelle rangaistukselle, kymmenen
(10) minuuttia rangaistukselle sopimattomasta kidytoksestd, 20 minuuttia pelirangaistukselle ja 25
minuuttia ottelurangaistukselle.

Jos useita rangaistuksia tuomitaan samalla pelikatkolla, joukkueen kapteeni saa valita pienten
rangaistusten kohdalla, missé jirjestyksessd rangaistukset karsitddn. Silld ei ole merkitystd, missa
jarjestyksessi rikkeet ovat tapahtuneet.

Jos pelaajalle tuomitaan kaksinkertainen pieni rangaistus, se merkitdin rangaistuskelloon neljina
(4) minuuttina.

Rangaistus on voitu tuomita, mutta siirrettyjen rangaistusten takia sitd ei vield Kkérsitd.
Rangaistuksien yhteydessd merkittdvini tekijand on, miten mééritelldédn rangaistuksen kdrsiminen
(=rangaistus kiy rangaistuskellossa tai henkilokohtainen rangaistus kdynnissa).

Mikéddn rangaistus ei voi pdaittyd, jos sitd ei kirsitd rangaistuskellossa. Samanaikaisten
rangaistusten —sdintdd sovellettuihin pienid rangaistuksia ja isoja rangaistuksia (sekd
ottelurangaistuksia) seki kiytdsrangaistuksia ja pelirangaistuksia ei nédyteti rangaistuskellossa.

Tilanteessa, jossa joukkueella on kirsittavind enemmin kuin kaksi rangaistusta ja rangaistuksia
padttyy siten, ettd joukkueella on oikeus saada neljds tai viides kenttdpelaaja takaisin jéille,
pelaajien on palattava siini jirjestyksessd, kun heidin rangaistuksensa ovat pééttyneet.

SAANTO 502 - JOUKKUERANGAISTUS &
SAANTO 514 - RANGAISTUSTEN MAARAAMINEN

B
1.

- Tulkinnat

Erotuomarin tiytyy esittdd kolme kysymysti pieniin rangaistuksiin liittyen:
e Kirsiiko joukkue pientd rangaistusta?
® Onko joukkue vajaalukuinen ts. onko jdilld lukuméadrdisesti vihemmin pelaajia kuin
vastustajalla pienen tai joukkuerangaistuksen takia?
e Tekikd vastustaja maalin?

Tulkinta:  Jos vastaus kaikkiin kolmeen kysymykseen on “kylld”, ensimmdiinen kérsittdvina
olevista pienistd rangaistuksista tai joukkuerangaistuksista paéttyy, paitsi jos maali
tehdédédn rangaistuslaukauksesta tai muutoin médritdin sddnnossd 502 b.

Jos joukkue on vajaalukuinen ja vastustaja tekee maalin rangaistuslaukauksesta, mikédédn rangaistus
el paity.

Kun pieni tai joukkuerangaistus tuomitaan jo ison tai ottelurangaistuksen takia vajaalukuisena
olevalle joukkueelle, mutta ennen kuin peli ehditifin katkaista siirretyn rangaistuksen
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tuomitsemiseksi, ei-rikkonut joukkue tekee maalin, ei ilmoitettua pientd tai joukkuerangaistusta

tuomita syntyneen maalin takia.

4. Kun siirretty rangaistusvihellys ilmoitetaan jo vajaalukuisena olevaa joukkuetta vastaan ja tuomit-
tava rangaistus aiheuttaisi rangaistuslaukauksen, mutta ennen pelin katkaisemista ei-rikkonut
joukkue tekee maalin. Téll6in siirretty pieni (kaksinkertainen pieni, iso tai OR) rangaistus (se joka
olisi aiheuttanut rangaistuslaukauksen) tuomitaan ja vanhin rangaistuskellossa kirsittdvd oleva

pieni rangaistus paittyy automaattisesti siinnon 502 mukaisesti.

C - Tilanteet
Tilanne 1

A-joukkueelle on tuomittu joukkuerangaistus rikkeestd “liian monta pelaajaa jdalla”. Samalla
pelikatkolla A-joukkue esittdd mittauspyynnon B-joukkue pelaajan mailasta, joka todetaan
sadntdjen mukaiseksi ja A-joukkueelle tuomitaan toinen joukkuerangaistus.

Tulkinta:  Yksi A:n kenttdpelaaja voi kérsid molemmat rangaistukset perdkkdin (2° + 2°).

Tilanne 2

A-joukkueen pelaajalle numero 5 on tulossa siirrettynéd pieni rangaistus koukkaamisesta. Peli-

katkolla A-joukkueelle tuomitaan myos joukkuerangaistus.

Tulkinta: A5 Kkirsii oman pienen rangaistuksena ja A-joukkueen tulee nimetd toinen
kenttdpelaaja kdrsimdin joukkuerangaistus. Joukkueiden pelivahvuus on 3-5

Esimerkkeji maalista vajaalukuista joukkuetta vastaan

(1) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 min 3.00
A9 2 min 3.30
maali 4.00
e Ajassa 3.00 pelii jatketaan 4 kenttépelaajalla 4 vastaan
e Ajassa 3.30 pelii jatketaan 3 kenttépelaajalla 4 vastaan
® A9 palaa jaille ajassa 4.00
(2) A-joukkue B-joukkue
B11 2 min 3.00
A6 2 min 3.30
A9 2 min 4.00
maali 4.30
® A6 palaa jaille ajassa 4.30
3) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 min 3.00
A9 Smin + PRK  3.30
maali 4.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 4 vastaan
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttdpelaajalla 4 vastaan
® A9 poistetaan pelisté. Sijaiskérsijd kdrsii A9:n 5 min rangaistuksen.
o Kukaan ei péise jaille ajassa 4.00 (katso sddntd 502b)
4)  A-joukkue B-joukkue
A6 Smin + PRK  3.00 B11 2 min 3.00
A9 2 min 3.30
maali 4.00
e Ajassa 3.00 pelii jatketaan 4 kenttdpelaajalla 4 vastaan
® A6 poistetaan pelistd. Sijaiskarsijd kirsii 5 min rangaistuksen.
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttépelaajalla 4 vastaan
® A9 palaa jaille ajassa 4.00
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5) A-joukkue B-joukkue
A6 5 min+ PRK  3.00 Bl11 2 min 3.00
A9 2 min 3.00
maali 4.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan
® A6 poistetaan pelistd. Sijaiskérsijd kirsii 5 min rangaistuksen.
e Kukaan ei padse jaille ajassa 4.00

(6) A-joukkue B-joukkue
A6 2 + 5 min + 4.00
PRK
A9 2 min 8.00
maali 9.15

® A6 poistetaan pelistd. Sijaiskérsijd kérsii 2 ja 5 min rangaistukset.
® A9 palaa jiille ajassa 9.15, koska A9:n rangaistus on ensimmdinen (ts. “vanhin kellossa”)
kirsittivisti pienistd rangaistuksista.

(7)  A-joukkue B-joukkue
A6 245 min+PRK 4.00
A9 2 min 9.10
maali 9.15

® A6 poistetaan pelistd. Sijaiskérsijd karsii 2 ja 5 min rangaistukset.
e A6:n sijaiskirsijd palaa jddlle ajassa 9.15, koska A6:n pieni rangaistus on ensimméinen
karsittdvistd pienistd rangaistuksista.

8) A-joukkue B-joukkue
A7 5min +PRK  3.00
All 5min+ PRK  3.10
Al2 2 min 4.00
maali 4.30

e A7 poistetaan pelistd. Sijaiskérsijd kirsii 5 min rangaistuksen.
e Al1 poistetaan pelistd. Sijaiskérsija kérsii 5 min rangaistuksen.
¢ Kukaan ei pdise jiille, koska A12 ei kirsi pientd rangaistusta maalin syntyhetkelld.

9) A-joukkue B-joukkue
A4 2 min 10.00
A7 2 min 10.30
A9 2 min 11.00 B8 2 min 11.00
maali 12.10

e Ajassa 11.00 pelid jatketaan 3 kenttipelaajalla 5 vastaan.

® A9:n ja B8:n rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantod.

e Ajassa 12.00 joukkueet pelaavat 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan. T#lloin A7:n pieni rangaistus
on ainoa pelikellossa krsittdvind oleva rangaistus, koska A4 palaa jaille ajassa 12.00.

e A7 palaa jaille maalista ajassa 12.10.

(10) A-joukkue B-joukkue
A9 5 min+ PRK  3.00
A6 2 min 3.30 B11 2 + 2 min 3.30
maali 4.30

® A9 poistetaan pelistd. Sijaiskérsijd kérsii 5 min rangaistuksen ja palaa jaille 8.00.

e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 4 vastaan.

e A6:n pieneen rangaistukseen ja Bll:n toiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saintoa.

¢ B-joukkueen on laitettava sijainen kirsimdin B11:n normaalisti kérsittdvdd toista pientd
rangaistusta.

e B11 palaa jéille 7.30:n jalkeen ensimmdiselld pelikatkolla.

e Kukaan ei pédse jaille maalista.
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(11) A-joukkue B-joukkue
A6 Smin + PRK  3.00
A9 2 min 3.30 B11 5Smin+ PRK 3.30
maali 4.00
® A6 poistetaan pelistd. Sijaiskérsiji kérsii 5 min rangaistuksen ja palaa jéélle 8.00.
e B11 poistetaan pelistd. Sijaiskérsiji kérsii 5 min rangaistuksen ja palaa jaille 8.30.
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttdpelaajalla 4 vastaan.
® AO9:n pieneen rangaistukseen ja B11:n isoon rangaistukseen ei sovelleta samanaikaisten
rangaistusten -saantod.
® A9 palaa jaille maalista 4.00.
(12) A-joukkue B-joukkue
A7 2 + 2 min 12.00 B3 2 min 12.00
A9 2 min 13.15
maali 13.30
e Ajassa 12.00 A-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimddn A7:n normaalisti kérsittdvad
yhtd pientd rangaistusta, koska A7:n toiseen pieneen rangaistukseen ja B3:n pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -siantod.
e Maalista 13.30 A7:n sijainen palaa jdille.
e A7 palaa jaille 15.30:n jdlkeen ensimmaiselld pelikatkolla.
(13) A-joukkue B-joukkue
A7 2 min 3.30 B11 2 min 3.30
B14 Smin+ PRK  3.30
B19 2 min 3.30
maali 4.00
® B14 poistetaan pelistd. Sijaiskérsiji kérsii 5 min rangaistuksen ja palaa jaille 8.30.
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 3 vastaan.
® A7:n pieneen rangaistukseen ja B19:n tai B11:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta)
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -sdintoi.
® Maalista 4.00 joko B19 tai B11 palaa jadlle (kumpi kérsii pientd rangaistusta kapteenin
alkuperidisen valinnan mukaisesti).
e A7jaB19 tai B11 palaavat jdille 5.30:n jdlkeen ensimmadiselld pelikatkolla.
(14) A-joukkue B-joukkue
A6 Smin+PRK  3.00
A9 2 min 3.30 B11 2 min 3.30
maali 4.00
® A6 poistetaan pelisté. Sijaiskérsiji kérsii 5 min rangaistuksen ja palaa jéélle 8.00.
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
® AO9:nja Bl1:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
® Maalista 4.00 ei kukaan palaa jaille, koska sijainen kérsii A6:n isoa rangaistusta.
® A9 jaB11 palaavat jdélle 5.30:n jidlkeen ensimmdiselld pelikatkolla
(15) A-joukkue B-joukkue
A8 2 + 2 min 3.00
A9 2 min 4.00
maali 4.30
maali 5.30
e Ajassa 4.30 A8:n ensimmdinen pieni rangaistus piéttyy maalista ja pelid jatketaan 3
kenttépelaajalla 5 vastaan.
e Ajassa 5.30 A9:n pieni rangaistus pidittyy maalista ja pelid jatketaan 4 kenttipelaajalla 5
vastaan.
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Esimerkkeji sdintojen 502 ja 514 soveltamisesta liittyen maalin syntyessi siirretyn
rangaistusvihellyksen aikana

(1) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00
A23 2 + 2 min S)
(S) = siirretty rangaistusvihellys maali 4.30

e Maalista A15 palaa peliin
¢ A23:n kaksinkertainen pieni rangaistus tuomitaan ajassa 4.30

(2) A-joukkue B-joukkue
AlS 2 min 3.00
B12 2 min 3.30
A23 2 min S)
maali 4.10

¢ Kenenkidn rangaistus ei pdity
e Maali poistaa siirretty rangaistusvihellyksen ja A9:n rangaistus ei tuomita.
e TULKINTA: A- joukkue ei ole vajaalukuinen maalin syntyessi

3) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00
B12 2 min 3.30
A23 2 min 4.00
maali 4.30

e AlS5 rangaistus piittyy maalista. Hidnen pieni rangaistuksensa ole vanhin kellossa
kérsittdvdni oleva rangaistus

)] A-joukkue B-joukkue
Al5 5 min 3.00
A23 2 min 3.30
B12 2 min 4.00
maali 4.30

® A23 rangaistus piittyy. Joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen takia.

5) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00 B12 2 min 3.00
A23 2 min 3.15
maali 4.30

¢ A23 rangaistus péittyy.

(6) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00
B12 2 min 3.30
A23 2 min 4.00
B3 2 min S)
maali 4.30

e B3 siirrettyd rangaistusvihellystd ei tuomita. B12 rangaistus ei tee joukkueesta vajaalukuista

(7)  A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00
B12 2 min 3.30
A23 2 min 4.00
A6 2 min S)
maali 4.30

e AlS rangaistus péittyy.
e A6:n pieni rangaistus alkaa ajassa 4.30.
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8) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00
B12 2 min 3.30
A23 2 min 4.00
maali 5.00

® AlS5 rangaistus pidttyy ajassa 5.00. Joukkueet ovat tasalukuiset maalin syntyhetkella.

9) A-joukkue B-joukkue
AlS5 2 min 3.00
A23 2 min 3.30
B12 2 min 4.00
maali 4.30

® AlS rangaistus pittyy.

(10) A-joukkue B-joukkue
B12 2 min 3.00
Al5 2 min 3.30
A23 5 min 4.00
maali 4.30

® AlS rangaistus pidttyy. Joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen takia.

(11) A-joukkue B-joukkue
AlS 5 min 3.00
B12 5 min 3.30
A23 2 min 4.00
maali 4.30

® A23 rangaistus pidttyy. Joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen takia.

(12) A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3.00 B12 2 min 3.00
A23 5 min 3.30
A6 2 min S)
maali 4.30

e A6:n rangaistusta ei tuominta (ellei kyseessd ole iso tai ottelurangaistus). Joukkue ei ole
vajaalukuinen pienen rangaistuksen takia.

SAANTO 503 - ISO RANGAISTUS
B - Tulkinnat

1. Pelaajalle ollaan tuomitsemassa siirrettynd isoa ja pientd rangaistusta sekd automaattista
pelirangaistusta kiytoksestd. Vastajoukkue tekee maalin ennen kuin rangaistukset tuomitaan.
Pientd rangaistusta ei tuomita, pelaaja poistetaan pelistd ja joukkueen tdytyy asettaa sijainen
kdrsimddn ainoastaan ison rangaistuksen. Silld ei ole merkitystd, missd jdrjestyksessd rikkeet
tapahtuivat.

2. Kun ldpiajossa olevaa pelaajaa rikotaan siten, ettd rike aiheuttaa sekid ison rangaistuksen,
automaattisen pelirangaistuksen kéytoksestd ettd rangaistuslaukauksen, iso rangaistus ja
automaattinen pelirangaistus kidytoksestd tuomitaan siitd huolimatta, tekeekd pelaaja rangaistus-
laukauksesta maalin vai ei.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen (tai joukkuerangaistuksen) takia ja joukkuetta
vastaan tuomitaan siirretty iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus kéytoksestd (tai
ottelurangaistus), mutta ennen kuin peli katkaistaan ei-rikkonut joukkue tekee maalin.
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Tulkinta:  Vanhin kirsittdvdni oleva pieni rangaistus paittyy (Sadntd 502b) ja siirretty iso
rangaistus ja automaattinen pelirangaistus kéytoksestd (tai ottelurangaistus)
tuomitaan normaalisti.

SAANTO 504 - KAYTOSRANGAISTUS
C - Tilanteet

Tilanne 1

Pelaajalle tuomitaan kidytosrangaistus. Sitten, kun hidn istuu rangaistuspenkilld, hénelle
tuomitaan toinen kdytosrangaistus.

Tulkinta:  Toinen kidytOsrangaistus tuomitaan pelirangaistuksena kédytoksestd. Poytikirjaan
merkitdin ensimmdinen k#ytosrangaistus 10 minuutin rangaistuksena ja
pelirangaistus kiytoksestd 20 minuutin rangaistuksena. Toista kdytdsrangaistusta ei
merkitd poytikirjaan, koska se muuttuu automaattisesti pelirangaistukseksi
kiytoksesti.

SAANTO 508 - RANGAISTUSLAUKAUS
A - Tuomariston toimintaohjeet
1. Péddtuomarin on nidytettivd rangaistuslaukauksen kédsimerkki, kun rangaistuslaukaus tuomitaan.

2. Péddtuomarin tulee painaa mieleensi rikkoneen pelaajan numero ja ilmoitettava rikkoneen pelaajan
numero kirjurille.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Lépiajossa olevaa pelaajaa rikotaan takaapdin ja hin kaatuu jdélle. Tdmén jilkeen hin nousee
ylos ja laukaisee vapaasti ja hiiritsemétti kohti maalia.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta, vaan ainoastaan pieni rangaistus, koska
pelaaja nousi ylos ja hénelld oli vield kohtuullinen maalintekotilanne.

Tilanne 2

Lidpiajossa oleva pelaaja kampitetaan ja kiekko jdd vapaaksi. Hinen kanssapelaajansa tulee
takaa, ottaa haltuunsa vapaan kiekon ja laukoo vapaasti kohti maalia, mutta kiekko ei mene
maaliin.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta, vaan ainoastaan pieni rangaistus, koska
joukkueella sdilyi kohtuullinen maalintekotilanne.

Tilanne 3

Lépiajossa olevaa pelaajaa rikotaan takaapdin ja p#ddtuomari nostaa kitensd ylos siirretyn
rangaistuksen (rangaistuslaukaus) merkiksi, mutta ennen kuin peli katkaistaan, tapahtuu toinen
rike, jonka tekee sama tai joku toinen pelaaja.

Tulkinta:  Ensimmdisen rikkeen perusteella tuomitaan rangaistuslaukaus. Toisen rikkeen tehnyt
pelaaja menee rangaistuspenkille ja kirsii rangaistuksensa riippumatta siité,
tehdddnko rangaistuslaukauksesta maali tai ei. Jos rikkonut joukkue on jo vajaa-
lukuinen aikaisemman pienen rangaistuksen takia, tilloin joukkue yhi kérsii timén
rangaistuksen sddnnon 502b mukaisesti riippumatta siitd, tehdddnkd rangaistus-
laukauksesta maali tai ei, ja joukkue pelaa kahden pelaajan vajaanlukuisena.

Tilanne 4

A-joukkueen pelaaja numero 10 kérsii pientd rangaistusta. A8:lle on tulossa siirretty rangaistus

huitomisesta, mutta ennen kuin peli katkaistaan, B-joukkueen hyviksi tuomitaan rangaistus-

laukaus toisen rikkeen takia. B-joukkue tekee maalin rangaistuslaukauksesta.

Tulkinta:  Al10:n rangaistus ei pddty ja A8:n on mentdvd rangaistuspenkille kérsimédin
rangaistustaan (riippumatta siitd, tehdadnko rangaistuslaukauksesta maali tai ei).

Tilanne 5

Hyokkéddvin joukkueen pelaaja on ldpiajossa ja maalin takana oleva puolustavan joukkueen
pelaaja siirtdd maalinsa pois paikaltaan.
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Tulkinta:  Tilanteesta tuomitaan rangaistuslaukaus, koska ldpiajossa olevan hyokkéddvin
joukkueen pelaajan ja maalivahdin vilissd ei ole yhtdin puolustavan joukkueen
pelaajaa.

Tilanne 6

Joukkue A on vaihtanut maalivahtinsa ylimdirdiseen kenttipelaajaan. Joukkue A:n kenttd-
pelaaja makaa maalialueellaan, jolloin hédnen alleen ammutaan kiekko. Hén ei yritd milldén

alleen ja peli katkaistaan.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita maalia ellei pelaaja tarkoituksellisesti yrittdinyt sulkea
kiekkoa alleen.

SAANTO 509 - TOIMINTA RANGAISTUSLAUKAUKSESSA

A
1.

W=

10.

- Tuomariston toimintaohjeet

Jos pelaaja suorittaa rangaistuslaukauksen tai ottelun voittolaukauskisan aikana ”Spin-O-Rama”-
tyyppisen pyordhdyksen, tuomariston tdytyy kiinnittdd huomiota seuraaviin kohtiin:

a. Pelaajan on oltava jatkuvassa liikkeesséd kohti maalia ja pelaaja hallitsee siti

b. Jos pelaaja tai kiekko lopettavat jatkuvan liikkeen maalia kohden, katsotaan laukaus
suoritetuksi.

c. Jos pelaaja koskettaa maalivahtia ennen kuin kiekko menee maaliin, laukaus katsotaan
suoritetuksi. Maalia ei hyviksytd ja pelaajalle saatetaan tuomita rangaistus estdmisestd
(katso saanto 595).

- Tulkinnat
Vain maalivahti voi asettua torjumaan rangaistuslaukauksen.
Varamaalivahdille ei sallita lammittelyd ennen rangaistuslaukausta.

Jos ottelun viime sekunneilla tapahtuu rike, jonka perusteella tuomitaan rangaistuslaukaus, mutta
peliaika ehti pééttyd ennen kuin padtuomari ehtii katkaista pelin, rangaistuslaukaus tuomitaan. Jos
rangaistuslaukauksesta syntyy maali, poytékirjaan merkitddn maalintekoajaksi 19.59.

Jos rangaistuslaukauksen suorittaja kompastuu tai kaatuu suorituksen aikana ja kiekon liike jatkuu
edelleen kohti vastustajan maalia, pelaaja voi nousta ylos ja jatkaa rangaistuslaukauksen
suorittamista.

Jos rangaistuslaukauksen suorituksen aikana joukkueen toimihenkild estdd tai hdiritsee
rangaistuslaukauksen suorittajaa aiheuttaen rangaistuslaukauksen epdonnistumisen, padtuomarin
tulee sallia rangaistuslaukauksen uusiminen ja tuomittava pelirangaistus kédytoksestd rikkoneen
joukkueen toimihenkildlle (katso sdintd 551b).

Joukkue pelaa parhaillaan ilman maalivahtia (ts. joukkueella ei ole puettuna maalivahdin
oikeuksin pelaavaa maalivahtia) ja vastajoukkueen hyviksi tuomitaan rangaistuslaukaus.
Joukkueen on nimettivd joku kenttipelaajista maalivahdiksi. Hénelld on tidydet maalivahdin
oikeudet ja hidnen on noudatettava samoja rangaistuslaukausta koskevia sidint6jd kuin tavallisen
maalivahdinkin, mutta hinen ei kuitenkaan tarvitse pukea kaikkia maalivahdin varusteita.
Rangaistuslaukauksen jidlkeen pelaaja pitdd luokitella uudestaan kenttipelaajaksi. Tdmaé tulkinta on
voimassa ainoastaan, jos joukkueella ei enéd ole maalivahtia ja kyseessid on rangaistuslaukaus.

Jos rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalikilpailun aikana maali siirtyy pois paikaltaan
maalivahdin oikaistessa jalkaansa kiekon pysdyttdmiseksi, maalia ei hyviksytd, jos kiekko ei ole
mennyt maaliin.

Jos rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalikilpailun aikana kiekko menee maaliin ja maali
siirtyy pois paikaltaan tai ei ole oikeassa asemassa maalivahdin toiminnan tuloksena, maali
hyviksytdin ja tilanteesta ei voi suorittaa videotarkistusta.

Jos rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalikilpailun aikana maali siirtyy paikaltaan ennen
kuin kiekko menee maaliin ja maali on siirtynyt maalivahdin “torjuntayrityksen” takia, maali
hyviksytdin ja eikd tilanteesta voi suorittaa videotarkistusta.

Miki tahansa kenttipelaajalle tai maalivahdille tai ottelun aikana tuomittava rangaistus voidaan
tuomita my®s rangaistuslaukauksen tai voittomaalikilpailun aikana.
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11. Miki tahansa rangaistuslaukausta tai voittomaalikilpailua suorittavan pelaajan teko, jolla yritetdin

himmentdd maalivahtia, aiheuttaa suorituksen péfittymisen eikd maalia voida hyviksyd.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Rangaistuslaukauksen suorituksen aikana edetessddn kohti maalia pelaaja menettdd kiekon
hallinnan tai luistelee kiekon edelle.

Tulkinta:  Niin kauan kun kiekko jatkaa liikettd kohti vastustajan maalia, pelaaja voi palata
takaisin hakemaan kiekkoa.
Tilanne 2

Rangaistuslaukauksen suorittaja laukaisee kiekon kohti maalia ja kiekko osuu maalivahdin
takana suojalasiin, kimpoaa takaisin, osuu maalivahdin selkdin ja menee maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksytd, koska rangaistuslaukaus pédttyy heti, kun kiekko ylittaa
maaliviivan.
Tilanne 3

Rangaistuslaukauksen suorittaja ampuu lyontilaukauksen, lavan kirki osuu kiekkoon, joka
lentdd kentén laitaan, tulee takaisin ja menee maaliin.

Tulkinta: ~ Maali hyviksytién, koska kiekon tulkitaan litkkuneen koko ajan kohti maalia.

Tilanne 4

Rangaistuslaukauksen suorittaja laukaisee kiekon ja

a. kiekko osuu maalipylviéseen ja kimpoaa siitd maaliin

b. kiekko osuu maalivahtiin ja tdstd maaliin

c. kiekko osuu maalipylviéseen, josta kimpoaa maalivahtiin ja tdstd maaliin

d. Kiekko osuu maalivahtiin, josta kimpoaa maalipylviiseen ja tistd maaliin

e. maalivahti liukuu yhdessi kiekon kanssa maaliin ja kiekko kokonaan ylittdd maaliviivan

Tulkinta:  maali hyviksytdédn, koska kiekon tulkitaan liikkuneen koko ajan kohti maalia.

Tilanne 5

Rangaistuslaukauksen suorittaja laukaisee kiekon ja kiekko kimpoaa takaisin rangaistuslaukauksen
suorittajalle ja hdnestd maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksyta.

Tilanne 6

Rangaistuslaukauksen suorittaja heittdd hanskansa ldhestyessddn maalia hidiriten ndin maali-
vahtia ja sitten hiin laukaisee kiekon maaliin.

Tulkinta:  Rangaistuslaukaus on suoritettu loppuun, maalia ei hyviksytd ja pelaajalle
tuomitaan kdytosrangaistus.
Tilanne 7

Rangaistuslaukauksen suorittaja yrittdd laukaista kiekon kohti maalia, mutta hin ei osu
kiekkoon, vaikka kiekon liike jatkuu maalia kohden. Téamén jdlkeen hidn osuu kiekkoon toisella
yritykselldin ja ampuu kiekon maaliin.

Tulkinta:  Maali hyviksytddn. Koska pelaaja ei koskenut kiekkoon ensimmdiselld
laukaisuyrityksellddn, titd ei voi tulkita laukaukseksi. Titen toinen yritys, jolloin
pelaaja osui kiekkoon tulkitaan ensimméiseksi laukaukseksi.

Tilanne 8
Rangaistuslaukauksen suorittajan maila rikkoutuu rangaistuslaukauksen aikana.
Tulkinta:  Rangaistuslaukaus katsotaan paittyneeksi.

Tilanne 9

Rangaistuslaukauksen aikana maalivahti rikkoo rangaistuslaukauksen suorittajaa rikkeelld, joka
edellyttdd pientd rangaistusta. Tilanteesta ei synny maalia.

Tulkinta: ~ Pddtuomarin tulee tuomita maalivahdille pieni rangaistus. Kuka tahansa
joukkueenjohtajan tai valmentajan nimedmi kenttdpelaaja voi kérsid maalivahdin
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rangaistuksen. Kyseisen kenttipelaajan on mentivd rangaistusaitioon vélittomasti
ja kérsittidvi rangaistus, tulee uusittavasta rangaistuslaukauksesta maali tai ei.

Tilanne 10

Rangaistuslaukauksen aikana maalivahti rikkoo rangaistuslaukauksen suorittajaa rikkeelld, joka
edellyttdad isoa rangaistusta (ja automaattista pelirangaistusta kdytoksestd). Tilanteesta ei synny
maalia.

Tulkinta:  Padtuomarin tulee tuomita maalivahdille iso rangaistus ja automaattinen
pelirangaistuskédytoksestd. Maalivahti poistetaan pelistd ottelun loppuajaksi ja
hinen tulee poistua pukuhuoneeseen ennen rangaistuslaukauksen uusimista.
Joukkueenjohtajan tai valmentajan tdytyy nimetd kenttidpelaaja, joka kérsii ison
rangaistuksen. Kyseisen kenttipelaajan on mentivd rangaistusaitioon valittomasti
ja kérsittdva rangaistus loppuun saakka. Varamaalivahdin tdytyy menni maaliin
uusinnan ajaksi.

Tilanne 11

A-joukkueen pelaaja solvaa suullisesti pddtuomaria ennen B-joukkueen rangaistuslaukausta.

Tulkinta:  Kyseiselle A-joukkueen pelaajalle tulee tuomita kidytdsrangaistus ja hédnen on
mentidva rangaistusaitioon vilittdmisti ennen kuin B-joukkue suorittaan rangaistus-
laukauksensa.

SAANTO 511 - TOIMINTA MAALIVAHDIN RANGAISTUKSISSA
A - Pddtuomarin toimintaohje

1. Katkaistuaan pelin ja niytettydin rangaistuksen kédsimerkin, pddtuomari luistelee takaperin
rangaistusaitiota kohti.

2. Piddtuomarin tulee pitdd kaikki pelaajat nidkokentédssddn koko ajan ja kirjattava muistilehtioonsi
kaikkien rikkoneen joukkueen kenttipelaajien numerot, jotka olivat jailla pelin katkaisuhetkell.
On tirkedd, ettd padtuomari on tietoinen, ketkd pelaajat olivat jdalla pelin katkaisuhetkelld, jotta
hin voi médrittdd, kuka pelaajista kérsii rangaistuksen.

3. Rangaistusaition luona p#ddtuomari antaa Kkirjurille ohjeet kirjata ylos kaikki jddlld pelin
katkaisuhetkelld olleet maalivahdin joukkueen kenttdpelaajat. Yhden niistd jddlld olleista
kenttdpelaajista tidytyy kérsid maalivahdin rangaistus.

4. Péddtuomari ilmoittaa rikkoneen joukkueen kapteenille, ettd yksi ndistd listalla olevista
kenttdpelaajista kirsii maalivahdin rangaistuksen.

B - Tulkinnat

1. Jos joukkueella on varamaalivahti poytdkirjaan merkittynd ja puettuna, hinen tdytyy mennd
maaliin ennen kuin joukkueella on lupa pukea joku kenttdpelaajista maalivahdiksi ja maaliin.

2. Jos maalivahdille tuomitaan useampi kuin yksi rangaistus samalla pelikatkolla, yksi pelin
katkaisuhetkelld jdéllda ollut kanssapelaaja kirsii kaikki rangaistukset (katso myds lisdtarkennus
tilanteen kaksi tulkinnasta).

C - Tilanteet
Tilanne 1

Maalivahdille tuomitaan kaytOsrangaistus ja sijainen istuu jo rangaistuspenkilld. Maalivahdille
tuomitaan nyt toinen kidytosrangaistus (pelirangaistus kiytoksestd).

Tulkinta:  Maalivahti poistetaan ottelusta loppuajaksi (toinen kdytOsrangaistus muuttuu
automaattiseksi pelirangaistukseksi kédytoksestd — Saanto 504) ja rangaistuspenkilld
kiytosrangaistusta kérsivi sijainen péisee takaisin jdélle.

Tilanne 2
Maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus ja kidytdsrangaistus (2° + 10).
Tulkinta:  Yksi pelin katkaisuhetkelld jaalld ollut pelaaja kérsii 2 minuuttia ja toinen pelin

katkaisuhetkelld jdilld ollut pelaaja kérsii 12 minuuttia. Joukkueenjohtaja tai
valmentaja nimedd ndméi kenttdpelaajat kapteenin vilityksella.
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Tilanne 3

Maalivahdin ollessa pelaajapenkilldéin (joko pelikatkolla tai pelin kidydessd) hidn syyllistyy
sdaantorikkeeseen tai rikkoo vastustajaa.

Tulkinta:  Yksi pelin katkaisuhetkelld jdadlld ollut pelaaja kérsii maalivahdille tuomitun

Tilanne 4

Maalivahdille on tulossa siirrettynd pieni rangaistus ja pelin katkaisun jidlkeen maalivahdille
tuomitaan toinen pieni rangaistus.

Tulkinta:  Yksi pelin katkaisuhetkelld jdidlld ollut pelaaja kérsii molemmat maalivahdille
tuomitut rangaistukset. Joukkueenjohtaja tai valmentaja nimedi kérsijéan.

Tilanne 5

Maalivahdille tuomitaan samalla pelikatkolla kaksinkertainen pieni rangaistus ja iso rangaistus
sekd automaattinen pelirangaistus kiytoksestd (2 + 2 + 5 + PRK).

Tulkinta:  Yksi pelin katkaisuhetkelld jailld ollut pelaaja kérsii kaikki maalivahdille tuomitut
rangaistukset. Joukkueenjohtaja tai valmentaja nime#i timén kenttdpelaajan.

Esimerkkeja maalivahdin rangaistuksista

(1) A-joukkue B-joukkue
Al (mv) 2 + 10 min 3.00
Al (mv) 2 + 10 min 3.30
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e Ajassa 3.00 A-joukkueen on laitettava kaksi jddlld ollutta kenttdpelaajaa kirsiméddn
maalivahdin rangaistuksia; toinen pelaaja kirsii 2 minuuttia ja toinen 12 minuuttia.
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
o Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava yksi jddlld ollut kenttipelaaja kirsiméddn
maalivahdin toista pientd rangaistusta.
e Maalivahdin (Al) saaman toisen kiytosrangaistuksen takia toinen kéytdsrangaistus
muuttuu automaattiseksi pelirangaistukseksi kdytoksesta.
e Maalivahdin (A1) sijaiskirsijd, joka kérsii ajassa 3:00 tuomittua 12 minuutin (2 + 10 min)
rangaistusta palaa rangaistusaitiosta peliin (maalivahti poistetaan ottelusta).
Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
Al:n toisen pienen rangaistuksen kirsiminen alkaa ajassa 3:30.
Jos maalia ei synny ensimmaéisen pienen rangaistuksen kérsiji palaa peliin ajassa 5.00.
Poytékirjaan merkitdin maalivahdille A1 yhteensd 34 minuuttia rangaistuksia (241042420
min)

(2) A-joukkue B-joukkue

A30 (mv) 2 min 3.00

A30 (mv) 2 min 3.30

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.

® A-joukkueen on laitettava jadlld ollut kenttipelaaja sijaiseksi kédrsimddn A30:n pientd
rangaistusta.

e Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava jdilld ollut kenttdpelaaja kédrsimddn A30:n toista
pientd rangaistusta.

e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttidpelaajalla 5 vastaan.

¢ Jos maalia ei synny ensimmadisen pienen rangaistuksen kdérsiji palaa peliin ajassa 5.00.

o Kaikki rangaistukset merkitddn poytikirjaan maalivahdin A30 rangaistuksiksi.

(3) A-joukkue B-joukkue
A30 (mv) 2 min 3.00
A30 (mv) 10 min 3.30

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e A-joukkueen on laitettava jadlld ollut kenttipelaaja sijaiseksi kdrsimddn A30:n pientd
rangaistusta.
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e Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava jiilld ollut kenttdpelaaja kirsimddn A30:n kiytos-
rangaistusta.

Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

Kiytosrangaistus kidynnistyy ajassa 3.30.

Jos maalia ei synny ensimmadisen pienen rangaistuksen kirsijd palaa peliin ajassa 5.00.
Kiytosrangaistusta kirsivé sijainen palaa peliin ensimmadiselld pelikatkolla 13.30 jédlkeen.
Kaikki rangaistukset merkitddn poytikirjaan maalivahdin A30 rangaistuksiksi.

(4)  A-joukkue B-joukkue
A30 (mv) 10 min 3.00
A30 (mv) 2 min 3.30

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e A-joukkueen on laitettava jdélld ollut kenttdpelaaja sijaiseksi kédrsimddn A30:n
kiytosrangaistusta.

e Ajassa 3.30 A-joukkueen on laitettava jdalld ollut kenttdpelaaja kirsimddn A30:n pientd

rangaistusta.

Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

Pieni rangaistus kdynnistyy ajassa 3.30.

Jos maalia ei synny pienen rangaistuksen kirsiji palaa peliin ajassa 5.30.

Kiytosrangaistusta kirsiva sijainen palaa peliin ensimmadiselld pelikatkolla 13.00 jdlkeen.

Kaikki rangaistukset merkitdédn poytikirjaan maalivahdin A30 rangaistuksiksi.

SAANTO 512 - SAMANAIKAISET RANGAISTUKSET
B - Tulkinnat

1. ”Poista” niin monta rangaistusta kuin mahdollista.

Esimerkkeji sasinnosta 512 - Samanaikaiset rangaistukset (pienet rangaistukset)

(1) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 4 vastaan.

(2) A-joukkue B-joukkue
A6 2 + 2 min 3.00 B11 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

® A-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimidin A6:n normaalisti kirsittdvdd toista pientd
rangaistusta

e A6:n toiseen pieneen rangaistukseen ja Bll:n pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

3) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 min 3.30 B11 2 min 3.30

e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
® A9:n pieneen rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantod.

4) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 min 3.30 Bl11 2 min 3.30
A7 2 min 3.30

e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 3 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e A7:n tai A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja B11:n pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
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(5) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 min 3.15 B12 2 + 10 min 3.15

e Ajassa 3.15 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
¢ A9:n pieneen rangaistukseen ja B12:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saiantod.

(6) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 +2 min 4.00 B12 2 +2 min 4.00

e Ajassa 4.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e A9:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen ja B12:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

(7)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 min 3.00
A9 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e A6:n tai A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja B11:n pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

(8) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 2 min 3.30 B11 2 + 2 min 3.30

e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 4 vastaan.

e A9:n pieneen rangaistukseen ja Bll:n yhteen pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

® B-joukkueen on laitettava sijainen kirsimddn B11:n normaalisti kérsittivdd yhtd pientd
rangaistusta

9) A-joukkue B-joukkue
A6 2 + 10 min 3.00 B11 2 + 10 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 4 vastaan.
e Kummankin joukkueen on laitettava sijainen kérsimddn pientd rangaistusta. Sijaiset
palaavan jaille ajassa 5.00.
e A6 jaB11 palaavat jdille 15.00:n jilkeen ensimmaiselld pelikatkolla.

(10) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 9.00
A9 2 min 9.20 B4 2 min 9.20
A8 2 min 9.20 B7 2 min 9.20

e Ajassa 9.20 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e AS8:n, A9:n, B4:n ja B7:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -

saantod.
(11) A-joukkue B-joukkue
A6 2 + 2 min 3.00 B11 2 + 2 min 3.00
A9 2 + 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e A6:n tai A9:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja Bll:n
kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -

sdantod.
(12) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 + 2 min 3.00
A9 2 + 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e A9:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen ja Bll:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
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(13) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 4+ 2 min 3.00
A9 2 min 3.00 B12 2 min 3.00
A7 2 + 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e A7:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen ja Bll:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten —siantda
e A6:n tai A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja B12:n pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
(14) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 24+42+4+2min 3.00
A9 2 + 2 min 3.00 B12 2 min 3.00
A7 2 4+ 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e A7:n ja A9:n kaksinkertaisiin pieniin rangaistuksiin ja B11:n pieniin rangaistuksiin ja
B12:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saintoi
(15) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2 + 2 min 3.00
A9 2+2+2min 3.00 B12 2 + 2 min 3.00
A7 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
® A6:n tai A7:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) ja A9:n kolminkertaiseen pieneen
rangaistukseen sekd B11:n ja B12:n kaksinkertaisiin pieniin rangaistuksiin sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -siintoi
(16) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B11 2+2+2min 3.00
A9 2 4+ 2 min 3.00 B12 2 4+ 2 min 3.00
A7 2 4+ 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e Kaikkiin pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saintoi.
(17) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B8 2 min 3.00
A3 2 + 2 min 3.00 B9 2 min 3.00
AS 2 min 3.00 B7 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
¢ B-joukkueen kaikkiin kolmeen pieneen rangaistukseen ja A3:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen ja AS5:n tai A6:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantod
(18) A-joukkue B-joukkue
AS 2 min 3.00 B8 2 min 3.00
A6 2 + 2 min 3.00 B9 2 min 3.00
A7 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e A5:n, A7:n, B8:n ja B9:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantod
e Miirdadaviand tulkintana on saada jdidlle mahdollisimman monta pelaajaa sekd vilttdd
sijaisen asettamista rangaistuspenkille.
(19) A-joukkue B-joukkue
AS 2 4+ 2 min 3.00 B8 2 4+ 2 min 3.00
A6 2 min 3.00 B9 2 + 2 min 3.00
A7 2+2+2min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
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e A6:n, A7:n, B8:n ja B9:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
sdantoa
e Midradvind tulkintana on vélttid sijaisen asettamista rangaistuspenkille.

(20) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 Bl11 2 + 2 min 3.00
A9 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e A6:n ja A9:n pieneen rangaistuksiin ja B11:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

(21) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B8 2 min 3.00
A9 2 min 3.00 B7 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
e Kaikkiin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saiantod.

(22) A-joukkue B-joukkue
A6 2 4+ 2 min 3.00 B8 2 4+ 2 min 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
¢ Kaikkiin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantod.

(23) A-joukkue B-joukkue
A6 2 + 10 min 3.00 Bl11 2 min 3.00
A9 2 + 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

e A6:n pieneen rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten —saiantod.

® A-joukkue pelaa vajaalukuisena neljd minuuttia (A9).

® A9 palaa jaille 7.00.

e A6 jaille 15.00:n jialkeen ensimmdiselld pelikatkolla ja B11 palaa jdille 5.00:n jilkeen
ensimmadiselld pelikatkolla.

(24) A-joukkue B-joukkue
A6 rangaistus- 3.00 B11 2 min 3.00
laukaus
A9 2 min 3.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttidpelaajalla 4 vastaan.

(25) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 4.00
B10 2 min 4.20
Al8 2 min 4.30
AT77 2+2 min 5.00 B21 2 min 5.00

e Ajassa 4.20 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 4 vastaan.

o Ajassa 4.30 pelid jatketaan 3 kenttidpelaajalla 4 vastaan.

e Ajassa 5.00 pelid jatketaan 3 kenttdpelaajalla 4 vastaan

e Ajassa 5.00 A77:n ja B21:n toiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saiantod.

e A77 jaille 10.00:n jilkeen ensimmadiselld pelikatkolla ja B21 palaa jdille 7.00:n jilkeen
ensimmidiselld pelikatkolla.

(26) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A7 2 min 3.30 B9 2min+PRK  3.30

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
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* B9 poistetaan ottelusta.
* BO9:n tilalle ei tarvita sijaiskérsijdd, koska A7:n ja B9:n pieniin rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saintoa.

Esimerkkeja sidnnosta 512 - Samanaikaiset rangaistukset (isot rangaistukset)

(1) A-joukkue B-joukkue
A3 5Smin+PRK  3.00 B8 5Smin+PRK  3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
® joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskérsijdd rangaistusaitioon, koska A3 ja B8 poistetaan

ottelusta.
(2) A-joukkue B-joukkue
Al 5Smin+ PRK  3.00 B8 Smin+ PRK  3.00
(maalivahti)

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskérsijdd rangaistusaitioon, koska Al ja B8 poistetaan
ottelusta.

Esimerkkeja sddnnosta 512 - Samanaikaiset rangaistukset (isot ja pienet rangaistukset)

(1) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A9 5 min + PRK 3.30 B14 5 min + PRK 3.30

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

Ajassa 3.30 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

A9:n ja B14:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -siantoi.
joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskirsijad rangaistusaitioon, koska A9 ja B14 poistetaan
ottelusta.

(2) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
A7 2 + 5 min + PRK 4.00 B19 2+ 5 min + 4.00
PRK
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e Ajassa 4.00 pelii jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e A7:n ja B19:n rangaistuksiin (isoon ja pieneen) sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -

saantod.
® joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskérsijdd rangaistusaitioon, koska A7 ja B19 poistetaan
ottelusta.
3)  A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00
AS 2 min 4.00 B11 2 min 4.00
A7 5 min + PRK 4.00 B19 5 min + PRK 4.00

e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

Ajassa 4.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

AS5:n ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
A7:n ja B19:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoi.
joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskérsijdd rangaistusaitioon, koska A7 ja B19 poistetaan
ottelusta.

4) A-joukkue B-joukkue
A3 2 4+ 2 min 3.00 B8 2 4+ 5 min + PRK 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 4 vastaan.
* A3:nja B8:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoi.
® A-joukkueen on laitettava sijainen kérsimdin A3:n normaalisti kérsittdvdd toista pientd
rangaistusta. Sijainen palaa jédille 5.00:n jalkeen.
® B-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimdin B8:n normaalisti kirsittdvdd isoa rangaistusta.
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Sijainen palaa jaille 8.00:n jilkeen.
B8 poistetaan ottelusta.

(5) A-joukkue B-joukkue
A3 2 + 2 min 3.00 B8 2+5min+ 3.00
PRK
AS 2 min 3.00 B9 5 min + PRK 3.00
A7 5 min + PRK 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 4 vastaan.
® A7:nja B8:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
* AS5:nja B8:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
e A7, B8 ja B9 poistetaan ottelusta.
® B-joukkueen on laitettava sijainen kérsimidin B9:n normaalisti kirsittivdd isoa rangaistusta.
Sijainen palaa jaille 8.00:n jilkeen.
e Miiradvind tulkintana on saada jaille mahdollisimman monta pelaajaa sekd vilttdd sijaisen
asettamista rangaistuspenkille.
(6) A-joukkue B-joukkue
A7 2 min 4.00
A9 5 min + PRK 5.00 B4 5 min+ PRK 5.00
A8 2 min 5.10 B3 2 min 5.10
A4 2 min 5.10 B7 2 min 5.10
e Ajassa 4.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan
e Ajassa 5.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
¢ A9:nja B4:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
¢ FEisijaisia, koska A9 ja B4 poistetaan ottelusta.
e Ajassa 5.10 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e Ad4:n, A8:n, B3:n ja B7:n pieneen rangaistukseen sovelletaan sam.aikaisten rang. —saantoa.
(7)  A-joukkue B-joukkue
A3 24+5min+ 3.00 B8 24+5min+ 3.00
PRK PRK
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e A3:n ja B8:n kaikkiin (pieneen ja isoon) rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -sdantdd. Ei sijaisia, koska A3 ja B8 poistetaan ottelusta
8) A-joukkue B-joukkue
A3 2 min 3.00 B8 2 min 3.00
A7 5 min + PRK 3.00 B9 5 min + PRK 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttidpelaajalla 5 vastaan.
* A3:nja B8:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -siantoa.
® A7:nja B9:n isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.
[

Ei sijaisia, koska A7 ja B9 poistetaan ottelusta.

9) A-joukkue B-joukkue
A6 5 min + PRK 3.00 Bl11 2 min 3.00
A9 2 min 3.00

Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

A9:n pieneen rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saiantod.

A6 poistetaan ottelusta.

A-joukkueen on laitettava sijainen kidrsimddn A6:n normaalisti kirsittdvad isoa rangaistusta.
Sijainen palaa jaille 8.00:n jilkeen.
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Esimerkkeji sasinnosta 512 - Samanaikaiset rangaistukset (isot ja ottelurangaistukset)

(1) A-joukkue B-joukkue
A6 5Smin+PRK  3.00 B7 OR 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
® A6:nja B7:n ottelurangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -siantoa.
e Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskérsijad rangaistusaitioon, koska A6 ja B7 poistetaan
ottelusta.

(2) A-joukkue B-joukkue
A6 OR 3.00 B7 OR 3.00
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e A6:nja B7:n ottelurangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -siantoa.
e Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskérsijad rangaistusaitioon, koska A6 ja B7 poistetaan
ottelusta.

SAANTO 513 - SIIRRETTY RANGAISTUS
B - Tulkinnat

1. Kun siirretyn rangaistusten -sdintdd sovelletaan, pelaajan tdytyy kérsid kokonaisuudessaan
hinelle midritty rangaistusaika ja hin eivit saa palata rangaistuspenkiltd jddlle ennen kuin
rangaistusajan padttymistd seuraavalla pelikatkolla.

2. Siirrettyjd rangaistuksia koskeva sddntd (513) ei ole voimassa niihin rangaistuksiin, joihin
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa.

3. Rangaistukset, joihin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -sddntdd, merkitdin normaalisti
poytikirjaan, mutta niité ei aseteta pelikelloon.

Esimerkkeji sasinnosta 513 - Siirretty rangaistus

(1) A-joukkue B-joukkue
A6 2+2+10min 13.00
A6 2 min 20.00 (erdn pidtyttyd)

e Ajassa 20.00 pelid jatketaan 4 kenttipelaajalla 5 vastaan.

Erdn piityttyd tuomittu pieni rangaistus alkaa seuraavan erén alussa.

A6:n kidytosrangaistus kdynnistyy uudelleen ajassa 22.00 pienen rangaistuksen paityttya.
A6 jiille 29.00:n jilkeen ensimmaiselld pelikatkolla.

A-joukkueen on laitettava sijainen kirsimidin pientid rangaistusta eridn alussa ja sijainen
palaa jaalle 22.00.

(2) A-joukkue UUSI B-joukkue
Seuraavat rangaistukset médritidin joukkue A:lle pelikatkolla
A4 2 min 3.00
AS 2 min 3.00
A6 2 4+ 2 min 3.00
A7 5Smin+PRK  3.00
e A7 poistetaan ottelusta.
® A7:niso rangaistus kérsitddn viimeisena.
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 3 kenttdpelaajalla 5 vastaan.
e Muiden rangaistusten kirsimisjirjestys on vapaasti joukkueen kapteenin valittavissa,
vaikka yksi rangaistuksista on kaksinkertainen pieni rangaistus.

(3) A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3.00 B7 2 + 2 min 3.00
B7 2 min 3.30

(ollessaan rangaistusaitiossa)
e Ajassa 3.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 4 vastaan.
e B-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimdén B7:n toista pientd rangaistusta.
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e Ajassa 3.30 pelid jatketaan 5 kenttidpelaajalla 4 vastaan.
¢ B7:n sijainen kirsii myods B7:n uuden rangaistuksen edellisen péétyttyd eli yhteenséd 4 min.
¢ Jos A-joukkue ei tee maalia, niin pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 4 vastaan aina 7:00 asti.
e B7 Kkirsii yhteensd kuusi (6) minuuttia ja palaa jdidlle 9.00:n jilkeen ensimmdiselld
pelikatkolla.
)] A-joukkue B-joukkue
A7 2 4+ 2 min 3.00
A8 2 min 3.00
A9 2 min 3.00
(joukkuerang.)

Ajassa 3.00 pelii jatketaan 3 kenttédpelaajalla 5 vastaan.

Ajassa 3.00 A8 ja A9 pienet rangaistukset kirsitdédn ensin (ts. merkitdédn kelloon).
Ajassa 5.00 A7 aloittaa pienten rangaistuksiensa kérsimisen.

Ajassa 5.00 peliid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

Ajassa 5.00 joko A8 tai A9 palaa jiélle (kapteenin valinta).

(5) A-joukkue B-joukkue
A6 5Smin+ PRK  3.00
A8 (A6:n 2 min 3.30
sijainen) (ollessaan rangaistusaitiossa)
A8 (A6:n 10 min 4.00
sijainen) (ollessaan rangaistusaitiossa)

® A6 poistetaan pelisti.

® A-joukkueen on laitettava sijainen kdrsimdin A6:n isoa rangaistusta (joukkueen valinta
A8).

Ajassa 3.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

Ajassa 3.30 A8:lle tuomitaan pieni rangaistus (olleessaan rangaistusaitiossa).

A8:n pieni rangaistus kdynnistyy ajassa 8.00 ison rangaistuksen paityttya.

Ajassa 4.00 A8:lle tuomitaan kiytOsrangaistus (olleessaan rangaistusaitiossa).

Ajassa 4.00 pelid jatketaan 4 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

A-joukkueen on laitettava sijainen kirsiméddn A8:n pientd rangaistusta.

A8:n kiytosrangaistus kiynnistyy ajassa 10.00 pienen rangaistuksen péatyttyd.

Jos lisdrangaistuksia ei tuomita ja B-joukkue ei tee maalia ison rangaistuksen péityttyd
ajassa 8.00, ajassa 10.00 pelid jatketaan 5 kenttdpelaajalla 5 vastaan.

SAANTO 514 - RANGAISTUSTEN MAARAAMINEN

A - Pidtuomarin toimintaohje

1. Péddtuomari ilmoittaa siirretystid rangaistusvihellyksestd nostamalla kitensid ylos, mutta hénen ei
tarvitse osoittaa rikkonutta pelaajaa pelin kdaydessa.

2. Jos siirretyn rangaistusvihellyksen aikana (ennen pelin katkaisemista) sama joukkue tekee toisen
rangaistusta edellyttavin sddntorikkeen (joko ensimmédinen pelaaja tai joku muu pelaaja),
erotuomari ilmoittaa toisesta rangaistuksesta osoittamalla toisen rikkeen tehnyttd pelaajaa alhaalla

C - Tilanteet
Tilanne 1

Siirretty rangaistus on tulossa A-joukkueelle. B-joukkueen pelaaja laukaisee kiekon
maaliverkolle. Maalivahti saa kiekon haltuunsa ja tarkoituksellisesti ohjaa kiekon késineelldin
kanssapelaajalleen.

Tulkinta:  Peli katkaistaan.

© Suomen Jadkiekkoliitto ry ja IIHF 45



OSA 5 - RANGAISTUKSET

Tilanne 2

Pidtuomari on nostanut kiitensi ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi ja B-joukkue
on vaihtanut maalivahtinsa yliméérdiseen kenttdpelaajaan. B-joukkueen pelaaja kuljettaa
kiekkoa oman maalinsa editse, jolloin A-joukkueen pelaaja hiiritsee mailalla héntid. Kiekko
menee tyhjidin maaliin.

Tulkinta:  Maalia ei hyviksytd, koska kiekko meni maaliin rikkoneen joukkueen pelaajan
toiminnan tuloksena (katso sdintd 514c). Siirretty rangaistus tuomitaan A-
joukkueen pelaajalle.

Tilanne 3

Pidtuomari on nostanut kiitensi ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi ja B-joukkue
on vaihtanut maalivahtinsa yliméardiseen kenttdpelaajaan. B-joukkueen pelaajalla on kiekko
hallussaan. Hén yrittdd syottdd kiekon kanssapelaajalleen, mutta kiekko kimpoaa A-joukkueen
pelaajasta mennen suoraan tyhjddn maaliin.

Tulkinta:  Maalia ei hyviksytid ja siirretty rangaistus tuomitaan.

Tilanne 4

Pidtuomari on nostanut kiitensi ylos A-joukkueen siirretyn rangaistuksen merkiksi ja B-joukkue
on vaihtanut maalivahtinsa yliméaridiseen kenttdpelaajaan. B-joukkueen pelaaja ampuu kiekon,
joka osuu keskiviivan takana olevan A-joukkueen pelaajaan ja kimpoaa tdstd B-joukkueen
tyhjdin maaliin.

Tulkinta: ~ Maalia ei hyviksytd ja siirretty rangaistus tuomitaan.

Tilanne 5

Pédidtuomari on nostanut kitensd ylos A-joukkueen pelaajan numero 6 siirretyn rangaistuksen
merkiksi rikkeestd, josta tuomitaan rangaistuslaukaus. Ennen kuin peli katkaistaan, A6
syyllistyy toiseen rikkeeseen, josta tuomitaan pieni rangaistus.

Mité tapahtuu jos? a) B-joukkue tekee maalin ennen kuin peli katkaistaan.
b)  B-joukkue ei tee maalia ennen kuin peli katkaistaan.

Tulkinta:  a) Rangaistuslaukausta ei tuomita, mutta pieni rangaistus tuomitaan A6:1le.
b)  Rangaistuslaukaus ja pieni rangaistus tuomitaan A6:lle.
Molemmissa tapauksissa A6 menee vilittdmasti rangaistusaitioon ja kérsii rangais-
tuksensa riippumatta siitd, tehdddnko rangaistuslaukauksesta maali vai ei.

Tilanne 6
Poytékirjaan merkitsemiton pelaaja pelaa ottelussa ja hiinelle tuomitaan rangaistus.
Tulkinta:  Pelaaja poistetaan pelistd ja joukkueen joku toinen valmentajan nimedméi peli-
kelpoinen kenttipelaaja kirsii kyseisen rangaistuksen.
Tilanne 7

Pelaajalle tuomitaan iso rangaistus ja pelirangaistus kédytoksesti ja timéin jdlkeen toisesta tilanteesta
ottelurangaistus joko ennen tai pelin katkaisemisen jilkeen.

Tulkinta:  Joukkueen on laitettava sijainen 10 minuutiksi rangaistusaitioon kérsimdin
rangaistuksia, jonka ajan joukkue pelaa vajaalukuisena. Poytikirjaan merkitiddn
rikkeen tehneelle pelaajalle 5 + 20 + 25minuuttia.

SAANTO 523 - SELASTA TAKLAAMINEN
B - Tulkinnat

1. Tidssd sddnnodssd olevat sanat “jonkinlaisen rikkeen” sisiltdvit sellaiset rikkeet, kuten korkea
maila, huitominen, poikittainen maila, ryntdys, jne., mutta ei riketta estdminen.

2. Piddtuomarin tdytyy tuomita rangaistus niissé tilanteissa, joissa kasvot laitaan tai maalikehikkoon
pdin olevan pelaajan selkdin kohdistuu taklaus ja erityisesti, jos pelaaja ei pysty suojaamaan
itseddn tormiykseltid laitaan tai maalikehikkoon. Tdmén sddnnon ankarassa noudattamisessa ei saa
olla mitén lievennyksii.

3. Kun taklattava pelaaja kadntdd selkénsd taklaukselle, tilannetta ei tulkita seldstd taklaukseksi,
koska pelaaja oli tietoinen hineen kohdistuvasta mahdollisesta taklauksesta. Téllainen taklaus
voidaan rikkeend tulkita laitataklaukseksi tai ryntiykseksi.
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C

- Tilanteet

Tilanne 1

A-joukkueen pelaaja on ldpiajossa ja B-joukkueen pelaaja taklaa poikittaisella mailalla hinti
takaapdin siten, ettd paituomari tulkitsee taklauksen selisté taklaamiseksi, mutta lisdksi tuomitsee
rangaistuslaukauksen.

Tulkinta:  A-joukkueen pelaaja suorittaa rangaistuslaukauksen, mutta B-joukkueen rikkeen
tehneen pelaajan tdytyy mennd rangaistusaitioon kédrsimidin automaattista kiytos-
rangaistustaan.

SAANTO 528 - NYRKKITAPPELU TAI VAKIVALTAISUUS

A
1.

- Tuomariston toimintaohjeet

Kun vihellyksen jéilkeen esiintyy tonimistd ja pullistelua, p#dfituomari varoittaa kummankin
joukkueen valmentajaa tai kapteenia.

Jos varoituksenkin jidlkeen esiintyy vastaavia tilanteita, pidtuomari tuomitsee ko. pelaajille pienia
rangaistuksia vékivaltaisuudesta. Jos edelleen esiintyy vastaavia tilanteita, paituomari voi tuomita
kiytosrangaistuksia.

Jos syntyy tilanne, jossa pelaajalle tai pelaajille pitdd tuomita kaksinkertaisia (tai moninkertaisia)
pelirangaistuksia kdytoksestd, pdidtuomarin on huolehdittava, ettd kaikki pelirangaistukset
kiytoksestd tuomitaan ja kirjataan poytikirjaan.

Kun tilanteessa tuomitaan useita rangaistuksia, pddtuomari saattaa kehottaa linjatuomareita
viemidin rangaistavat pelaajat rangaistusaitioon, kunnes lopulliset tuomiot on maéritty.

Péddtuomarin pitdd tiedostaa mahdollinen kahden alkuperdisen pelaajan lisdksi kiistaan tuleva
kolmas pelaaja.

B - Tulkinnat

1.

10.

11.

Kun timén sddnnon perusteella tuomitaan iso rangaistus ja pelirangaistus kiytoksestd (5 + PRK),
rangaistuksen syyksi merkitddn poytikirjaan ja kuulutetaan VAKIVALTAISUUS.

Kun timin sdinnon perusteella tuomitaan ottelurangaistus, rangaistuksen syyksi merkitddn
poytikirjaan ja kuulutetaan NYRKKITAPPELU.

Kiista voidaan tulkita nyrkkitappeluksi tai vékivaltaisuudeksi, vaikka pelaajilla ovat pelihanskat vield
késisséin.

On hyvin mahdollista, ettd nyrkkitappelussa toiselle pelaajalle tuomitaan ottelurangaistus ja toiselle
pelaajalle iso rangaistus ja pelirangaistus kdytoksestd.

Vikivaltaisuudesta voidaan tuomita pieni rangaistus, kaksinkertainen pieni rangaistus tai iso
rangaistus ja pelirangaistus kidytoksesti.

Aina kun nyrkkitappelusta tuomitaan ottelurangaistus, luokitellaan kiista nyrkkitappeluksi siitd
huolimatta, tuomitaanko molemmille pelaajille ottelurangaistus vai ei. Iso rangaistus ja pelirangaistus
kiytoksestd voidaan tuomita pelaajalle, joka lyotynd lyo takaisin.

Pelaajalle ei voi tuomita ottelurangaistusta ja pelirangaistusta kidytoksestd nyrkkitappelun
jatkamisesta.

Kahdelle pelaajalle voidaan tuomita ottelurangaistus nyrkkitappelusta, vaikka kumpaakaan ei eritelld
aloittajaksi.

Kun on tiysin selvi, ettd toinen pelaaja on nyrkkitappelun aloittaja tai hyokkidjd, hiinelle tuomitaan
ottelurangaistus ja toiselle pelaajalle tuomitaan esimerkiksi iso rangaistus ja pelirangaistus kidytoksesté
sen mukaan, kuinka hén on vastannut tappeluun.

Kolmas mies kiistassa -sddntdod sovelletaan ainoastaan ensimmdiiseen pelaajaan, joka puuttuu
kiynnissd olevaan kiistaan ja jo yhden rangaistuksen tuomitseminen voi tehdé tilanteesta kiistan.
Tatd sdidntdod sovellettaessa pddtuomarin on arvioitava, osallistuuko kyseinen pelaaja todella
kiistaan vai ei.

Pelirangaistus kiytoksestd tuomitaan ainoastaan ensimmaéiselle pelaajalle, joka puuttuu kdynnissi
olevaan tilanteeseen, josta tuomitaan ottelurangaistus tai iso rangaistus ja pelirangaistus kdytoksesta
(5 + PRK) toiselle tai molemmille pelaajille.
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12. Vastustajan kypirin kolauttaminen tai vetiminen pois p#isti tai normaalista asennosta TAYTYY
rangaista vikivaltaisuutena.

SAANTO 530 - KORKEA MAILA
B - Tulkinnat

1. Pelaajalle, joka kiekkoa laukaistessaan joko laukaisuliikkeen normaalissa mailan taakseviennissa
tai laukaisun saatossa, osuu vastustajaan vli olkapiiden korkeudelle, tuomitaan erotuomarin

harkinnan mukaan rangaistus sdinnon 530 — Korkea maila perusteella.

SAANTO 534 - ESTAMINEN
B - Tulkinnat

1. Hyokkiddvin joukkueen pelaaja saa luistella maalialueen ldvitse joko maalivahdin edesti tai takaa.

2. Jos hyokkididvin joukkueen pelaaja luistelee maalialueen ldpi ja fyysisesti osuu maalivahtiin, tai
luistelee maalivahdin takaa ja maalivahti peruuttaa osuen pelaajaan, kyseiselle pelaajalle
tuomitaan pieni rangaistus estamisesté.

pelaajan kiertiméddn puolustavan pelaajan. Tilanne luokitellaan “vartalon levittdmiseksi” ja
estdmisestd tuomitaan pieni rangaistus.

SAANTO 534 - ESTAMINEN

SAANTO 554B) - MAALIN SIIRTAMINEN
B - Tulkinnat

1. Viitaten kummankin sdinnon d-kohtaan kiekon tdytyy olla rikkoneen joukkueen puolueettomalla
alueella tai puolustusalueella, jotta voidaan tuomita maali ei-rikkoneen joukkueen hyviksi.

SAANTO 541 - VARTALOTAKLAUS NAISILLA
B - Tulkinnat

1. Tdmén sddnndn henkend on minimoida fyysisen kontaktin tuoma loukkaantumisriski. Téten
kaikenlainen avoin tai tahallinen kontakti vastustajaa kohtaan (ilman tarkoitusta tavoitella
kiekkoa) tulee rangaista tdmidn sddnnon perusteella. Satunnaisia normaaliin kiekolliseen
pelitilanteeseen liittyvid kontakteja ei tule rangaista tdmin sddnnon perusteella.

2. Naisten jddkiekossa vartalokontaktin esiintyessd padtuomarin tdytyy arvioida tilanne kontaktin
aiheuttaneen pelaajan taklausaikeen tahallisuuden perusteella. Vartalokontaktin aiheuttanutta
pelaajaa rangaistaan, jos hdnen tavoitteenaan oli osua vihintiin pelaajaan, mutta ei saada kiekkoa.
Kaikkien pelaajien ensisijaisena tavoitteena tdytyy olla kiekon hallinnan saavuttaminen ja
paituomarin tulee sallia pelaajien kilvoitella kiekosta.

3. Tahallisen yhteentérmédyksen aiheuttaminen tai tormidyksen tehostaminen on rangaistava teko.
Tédhin kuuluvat kaikki ne tapaukset, joissa pelaaja tormidd vastakkaiseen suuntaan etenevidin
pelaajaan aiheuttaen vartalotaklauksen. Pelaajaa ei tule rangaista, jos hinen tarkoituksenaan on
pelata kiekkoa ja hén tahattomasti tdrméé vastustajaan.

4. On saantdjen vastaista kiekon hallinnan saavuttamiseksi luistella tietimédtontéd vastustajaa piin tai
hinen ylitseen. Tétd sovelletaan aina, kun pelaaja odottaa syottdd tai liikkuu kiekkoa kohti. Jos
pelaajalla on paikallaan pelitilanteen mukaisessa asemassa, vastustajan tdytyy kiertdd pelaajan
ympari.

5. Pelaajat saavat nojata toisiinsa ja tdten olla vartalokontaktissa, kun he yrittidvit saada kiekkoa
haltuunsa laitojen ldheisyydessd. Tillaiset toimet ovat sddntdjen mukaisia niin kauan kun ne
pysyvét “kontakteina” eivétkd muutu taklauksiksi.

6. Kun kaksi tai useampi pelaajaa ovat ldhekkdin ja kamppailevat kiekon hallinasta laitojen
laheisyydessd, kaikista tarkoituksellisista vartalotaklauksista tulee rangaista. Tdmi késittdd
tonimisen, toytdisemisen, hartiakontaktin tai vastustajan rullaamisen laitaa. Edelleen avoimet
vartalokontaktit kiekollisen tilanteen ulkopuolella tiytyy rangaista.
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7. Pelaajilla on oikeus pitdd saavuttamansa asemansa ja paikkansa jdilld. Yhdenkiin pelaajan ei
tarvitse viistdd pdin tulevaa vastustajaa vilttddkseen tormadyksen. Kaikissa tilanteissa pelaajaa on
rangaistava, jos hin astuu tai liukuu vastustajaa péin.

SAANTO 550 - SOPIMATON KAYTOS EROTUOMARIA KOHTAAN
JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS PELAAJIEN TOIMESTA
B - Tulkinnat

1. Tuomariston ei pidd missddn tilanteessa sallia heihin kohdistuvaa sopimatonta kiytostd. Jos
pelaaja tekee sopimattoman henkilokohtaisen huomautuksen tuomarille missid vaiheessa tahansa
ottelun aikana, hénelle tuomitaan kdytdsrangaistus.

C - Tilanteet
Tilanne 1

vastustajaa pdin.

Tulkinta: ~ Téllainen tilanne tulkitaan sylkemiseksi ja rikkoneelle pelaajalle tuomitaan
ottelurangaistus.

SAANTO 551 - SOPIMATON KAYTOS EROTUOMARIA KOHTAAN
JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS JOUKKUEEN
TOIMIHENKILON TOIMESTA

A - Tuomariston toimintaohje

1. Pddtuomari voi tuomita joukkueen valmentajalle kaksi (2) joukkuerangaistusta ennen kuin
valmentaja poistetaan ottelun loppuajaksi péddtuomarin tuomittua hinelle pelirangaistuksen
kiytoksesti.

Valmentajalle ei tuomita kiytosrangaistusta.

3. Piddtuomarin vaihtoehtoina joukkueen toimihenkilon rankaisemiseen ovat: joukkuerangaistus,
joukkuerangaistus ja pelirangaistus kidytoksestd, pelirangaistus kiytoksesti tai ottelurangaistus.

4. Jos joukkueen toimihenkildlle tuomitaan pelirangaistus kédytoksestd sddntdjen 551b tai 551c
perusteella, joukkueelle ei automaattisesti tuomita my0s joukkuerangaistusta.

5. Jos joukkueen toimihenkil6lle tuomitaan pelirangaistus kdytoksestd tai ottelurangaistus, hinen
poistuttava joukkueen pukuhuoneeseen ja pysyttavi sielld ottelun loppuun asti.

6. Jos joukkueen toimihenkil6lle tuomitaan ottelurangaistus, joukkueen jdljelle jadvin toimihenkil6s-
ton tdytyy, kapteenin vilitykselld, maariti kuka kenttipelaajista kérsii viiden (5) minuutin rangais-
tuksen. Joukkue pelaa timédn ajan vajaalukuisena ellei jokin muiden sddntokohtien mukainen
tilanne muuta vajaalukuisuutta.

B - Tulkinnat

1. Ottelua edeltdvin lammittelyjakson aikana tapahtuvista rikkeistd p@ddtuomari ei voi tuomita
rangaistuksia, kuitenkin, asiaankuuluva elin voi Sddnnon 510 Tdydentédvit rangaistukset mukaan
ryhtyé kurinpitotoimiin.

SAANTO 554 - PELIN VIIVYTTAMINEN )
SAANTO 554C - KIEKON LAUKAISEMINEN TAI HEITTAMINEN

PELIALUEEN ULKOPUOLELLE
C - Tilanteet
Tilanne 1

Kenttédpelaaja tai maalivahti laukaisee kiekon pelialueen ulkopuolelle suojalasin, esteen tai laidan
ylitse tai laidan ylitse pelaajapenkille tai rangaistusaitioon.

Tulkinta: ~ Kenttdpelaajalle tai maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus.
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Tilanne 2

Pelaaja tai maalivahti laukaisee kiekon, joka sitten osuu pleksilasiin ja kimpoaa pelialueen
ulkopuolelle.

Tulkinta:  Tamad tilanne ei aiheuta automaattisesti pientd rangaistusta, mutta pddtuomari voi
tuomita rangaistuksen tulkitessaan teon tahalliseksi.
Tilanne 3

Kiekko laukaistaan ja se osuu pelaajan tai maalivahdin mailaan tai johonkin muuhun varusteeseen
ja kimpoaa tisti tahattomasti laidan ylitse.

Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita.

Tilanne 4

Kiekko laukaistaan ja maalivahti ottaa sen kiinni, sitten hédn heittdd kiekon ilmaan ja tahallisesti
mailallaan tai hanskallaan, kiddelldén tai suojuksillaan suuntaa kiekon laidan ylitse.

Tulkinta: ~ Maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus.

Tilanne 5
Pelaaja tai maalivahti laukaisee kiekon avoinna olevasta laidan ovesta.
Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita.

Tilanne 6

Rangaistuslaukauksen suorituksen aikana pelaaja laukaisee kiekon suoraan pelialueen ulkopuolelle.

Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita.

Tilanne 7

“Pitkdnd” laukaistu kiekko lentdd paddyssi yli suojalasin suoraan paityverkkoon.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita rangaistusta, koska peli katkaistaan pitkédnd vilittomaisti, kun
Tilanne 8

Muuten vastaava tilanne kuin edellisessd kohdassa (Tilanne 7), mutta kiekon laukaissut joukkue

on vajaalukuinen ja téiten heilld on oikeus laukaista kiekko omalta puolustusalueelta vastustajan

Tulkinta:  Tilanteesta tuomitaan rangaistus, koska joukkue aiheutti pelikatkon laukaisemalla
kiekon pelialueen ulkopuolelle.

Tilanne 9

Joukkueelle on tulossa siirretty rangaistus ja sen pelaaja laukaisee kiekon pelialueen ulko-
puolelle puolustusalueeltaan.

Tulkinta:  Vain siirretty rangaistus tuomitaan, silld heti kun joukkue laukaisee kiekon (kiekon
tulkitaan olevan hallussa), peli tulee katkaista. Tdmi on pelikatkon syy eikd kiekon
meneminen pelialueen ulkopuolelle.

SAANTO 554E - LOUKKAANTUNUT PELAAJA KIELTAYTYY

LAHTEMASTA JAALTA
B - Tulkinnat

1. Jos loukkaantunut pelaaja kieltdytyy ldhtemaistd jailtd varoituksen jidlkeen, hinelle tuomitaan pieni
rangaistus. Jos hin edelleen kieltdytyy ldhtemistd jadltd, hédnelle tuomitaan kdytdsrangaistus
sdadnnon 550c perusteella. Tdmi tulkinta koskee tilannetta, jossa loukkaantunut pelaaja haluaa
jatkaa pelid jdélla vélittomasti, kun peli on katkaistu hidnen loukkaantumisensa takia.

50 © Suomen Jadkiekkoliitto ry ja IIHF



OSA 5 - RANGAISTUKSET

SAANTO 554F - ENEMMAN KUIN YKSI KENTALLINEN MAALIN
JALKEEN
A - Tuomariston toimintaohje

1. Jos joukkue yrittdd asettaa enemmin kuin yhden kentéllisen pelaajia jéddlle maalin jilkeen,
péddtuomarin tulee varoittaa molempia joukkueita, etti seuraavasta tdamin sdfinnon rikkomisesta
tuomitaan joukkuerangaistus rikkoneelle joukkueelle.

SAANTO 554G - RIKKEET ALOITUSTAPAHTUMASSA
B - Tulkinnat

1. Tdmiédn sddnnon b-kohdassa viitataan saman joukkueen pelaajan samassa aloituksessa tekeméédn
toiseen rikkomukseen. Kuka tahansa kenttdpelaaja voi kérsii rangaistuksen.

SAANTO 554H - LIIAN MYOHAINEN ALOITUSKENTALLINEN
B - Tulkinnat

1. ”Saidntojen mukainen lukuméird pelaajia” tarkoittaa tdmédn sddnnon yhteydessd suurinta
lukumédrdd pelaajia, joka joukkueella on séddntdjen mukaan oikeus asettaa jaddlle (viisi
kenttdpelaajaa ja maalivahti, jos joukkue on tidysilukuinen, neljd tai kolme kenttdpelaajaa ja
maalivahti, jos joukkue on vajaalukuinen rangaistuksen takia).

SAANTO 555 - SAANTOJEN VASTAINEN VARUSTE TAI
VAARALLINEN VARUSTE
A - Tuomariston toimintaohje

1. Péddtuomarin tiytyy varoittaa joukkueita ensimméiisesti varusteisiin liittyvistd rikkeestd (sddntdjen
vastainen tai vaarallinen varuste). Varoitus koskee kaikkia varusteita. Varoituksen jilkeen
seuraavasta rikkeestd pddtuomari tuomitsee rangaistuksen.

2. Linjatuomarit eivdt saa puuttua varoittamiseen tai rangaistuksen méédrdimiseen varusteita
koskevan sddnnon perusteella.

3. Jos maila on havaittu laittomaksi, se palautetaan joukkueelle ja rangaistun pelaajan on mentivi

rangaistusaitioon, mutta mailan vienti ei saa viivyttda pelid.

B - Tulkinnat

1. Pédtuomari voi péittdd luokitellaanko yksittdinen maila vaaralliseksi vai ei. Jos maila luokitellaan
vaaralliseksi varusteeksi, se poistetaan pelistd, mutta tilanteesta ei tuomita rangaistusta.

2. Jos kenttipelaaja tai maalivahti kdyttdd pddtuomarin antaman varoituksen jilkeen péadtuomarin
vaaralliseksi luokittelemaa varustetta, hinelle tuomitaan kiytdsrangaistus yhden varoituksen
jélkeen.

3. Molemmille puolille kdyristyvi lapa luokitellaan vaaralliseksi varusteeksi.

Mailan lapa on laiton, jos sen kidyryys havaitaan liian suureksi lavan missd kohdassa tahansa
mailamitan mittauslinjalla.

5. Maalivahti ei saa kiyttdd erityisen pitkdd, kiekon torjuntaa helpottavaa pelipaitaa. Pddtuomari
miédrdd maalivahdin vaihtamaan pelipaidan tai lyhentdmién sitd. Jos maalivahti kieltdytyy tista,
padtuomari tuomitsee varoituksen jdlkeen maalivahdille kdytosrangaistuksen.

6. Sadntdéon 555g liittyen pelaajalle, joka yrittdd jatkaa pelid millddn tavoin, tuomitaan pieni
rangaistus.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Pelaajaa taklataan ja hinen kypéridnsi leukanauha aukeaa.
Tulkinta:  Pelaaja saa jatkaa pelid seuraavaan pelikatkoon asti tai kunnes hén poistuu jailti.
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SAANTO 556 - RIKKOUTUNUT MAILA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Tuomaristo ei pidd ojentaa rikkoutunutta mailaa katsojalle tai pudottaa mailan yli laidan.
Tuomariston tulee pudottaa tai toimittaa rikkoutuneet mailat toimitsija-aitioon tai pelaajapenkille.

B - Tulkinnat
1. Jos metallivartisen mailan péastd mailan korkki tai suojus irtoaa, mailan katsotaan olevan rikki.

C - Tilanteet

Tilanne 1
Rangaistuspenkilld istuva pelaaja ojentaa mailansa kanssapelaajalleen, jonka oma maila on
rikkoutunut.
Tulkinta:  Mailan vastaanottavalle pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus, mutta rangaistus-

penkilld istuvalle mailan luovuttajalle ei tuomita rangaistusta.
Tilanne 2

IIman mailaa oleva pelaaja nostaa jailtd hiinelle pelaajapenkiltd heitetyn mailan.

Tulkinta:  Mailan vastaanottavalle pelaajalle ei tuomita rangaistusta, mutta pidtuomarin tulee
rangaista heittdjdd / rikkonutta joukkuetta sddnnon 550g, 550h, S551e tai 551f
linjausten mukaisesti.

Tilanne 3

A-joukkueen pelaaja, jonka maila on rikkoutunut, nostaa B-joukkueen penkiltd heitetyn mailan.
Heitetty maila oli tarkoitettu B-joukkueen pelaajalle, jonka maila on rikkoutunut.

Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita A-joukkueen pelaajalle, joka nostaa mailan, mutta B-
joukkueen mailan heittdjdd rangaistaan sddnnon 550g, 550h, 551e tai 551f linjausten
mukaisesti.

Tilanne 4
Maalivahdin maila heitetdén jdille maalivahdille pelaajapenkilti.
Tulkinta: ~ Maalivahdille ei tuomita rangaistusta, jos hidn ottaa mailan, mutta rangaistus
tuomitaan sdidnnon 550g, 550h, 551e tai 551f linjausten mukaisesti.

Tilanne 5

mailansa.

Tulkinta:  Tilanteesta ei tuomita rangaistusta kummallekaan, ei kenttipelaajalle eika
maalivahdille. Kuitenkin, jos heiddn toimintansa on sd@nndn 569 vastaista tuomitaan
rangaistus ndiden perusteella.

Tilanne 6
Pelaaja on viemédssd maalivahdin mailaa maalivahdille, joka on menettinyt tai rikkonut mailansa.

Tulkinta:  Rangaistusta ei tuomita niin kauan, kun pelaaja ei osallistu kahdella mailalla milldéin
tavoin peliin. Pelaajalle ei tuomita rangaistusta mailan viemisesti maalivahdille,
vaikka pelaaja olisikin pelin ldheisyydessd, mutta hinen on pudotettava maalivahdin
maila, jos hén osallistuu peliin.

Tilanne 7
A5 osallistuu peliin ilman mailaa. A8 ojentaa mailansa AS5:lle ja A11 ojentaa oman mailansa A8:lle
ja peli jatkuu.
Tulkinta: ~ Mailan luovutusten / vaihtojen lukuméiérié ei ole rajoitettu niin kauan, kun viimeinen
mailaton pelaaja saa mailansa pelaajapenkiltd sddnt6jen mukaisesti.
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SAANTO 557 - KIEKON SULKEMINEN KENTTAPELAAJAN

TOIMESTA
C - Tilanteet
Tilanne 1

Kiekko on maalialueella. Maalialueen ulkopuolella oleva pelaaja lyd kddelldédn tai haalii kiekon
vartalonsa alle. Hén ei peiti tai sulje kiekkoa sen ollessa maalialueella.

Tulkinta: ~ Pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus. Madrddvina tekijand on se, missd kiekko on
silloin, kun se peitetéén ja peli katkaistaan.
Tilanne 2

Puolustavan joukkueen pelaaja on maalialueellaan ja hén haalii maalialueen ulkopuolella olevan
kiekon maalialueelle ja sulkee kiekon maalialueella alleen.

Tulkinta: ~ FEi-rikkoneen joukkueen hyviéksi tuomitaan rangaistuslaukaus. Médrddvind tekijina
on se, missd kiekko on silloin, kun se peitetéén ja peli katkaistaan.

SAANTO 559 - KIEKON PELAAMINEN KADELLA KENTTAPELAA-
JAN TOIMESTA
B - Tulkinnat

1. Kun kiekko osuu pelaajan hanskaan ja kyseinen pelaaja ei sulje kiekkoa kiteensd, pddtuomari ei
katkaise pelid eikd tuomitse rangaistusta.

SAANTO 560 - KIEKON PELAAMINEN KADELLA MAALIVAHDIN

TOIMESTA
B - Tulkinnat

1. Jos maalivahti heittdd kiekon kohti vastustajan maalia ja vastustajan pelaaja saa kiekon
ensimmdiseksi hallintaansa, pelid ei katkaista eikd maalivahdille tuomita pienti rangaistusta.

SAANTO 565 - JOUKKUEEN TOIMIHENKILON LAHTEMINEN
PELAAJAPENKILTA
B - Tulkinnat

1. Joukkueen ladkérille (tai hénen sijaiselleen) ei tuomita rangaistusta, jos hidn tulee pelikatkolla
ilman erotuomarin lupaa jdélle hoitamaan loukkaantunutta pelaajaa.

SAANTO 570 - MAILAN TAI JONKIN ESINEEN HEITTAMINEN

LAPIAJOTILANTEESSA
B - Tulkinnat

1. Jos maalivahti on jdilld, rikkeestd ei voida tuomita maalia ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi.

2. Jos maalivahti on jdilld, mutta poissa maaliltaan ja hin heittii mailansa, tilanne voidaan pelata
loppuun asti siirrettynd rangaistusvihellyksend ennen kuin pelin katkaisun myotd rangaistus-
laukaus tuomitaan.

C - Tilanteet
Tilanne 1

Péadtuomari on nostanut kétensd ylos A-joukkueen siirretyn rangaistusvihellyksen takia ja B-

Tulkinta: ~ Puolustavan joukkueen tekeméstd mailan heitosta puolustusalueellaan tdytyy
rangaista. A-joukkueen hyviksi tuomitaan maali, koska mailan heittoa ei voi jattai
ottamatta huomioon. Siirrettynd ollut A-joukkueen pelaajan rangaistus tuomitaan
normaalisti ja pelaajan on mentivi rangaistusaitioon kirsiméén rangaistustaan.
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SAANTO 571 - VERITARTUNTOJEN EHKAISEMINEN
B - Tulkinnat

1. Pelaaja, jonka paita on veren tahrima, saa kiyttdd toista toisella numerolla varustettua paitaa,
mutta numeron vaihto tiytyy ilmoittaa kirjurille.

2. Jos tuomarilla on verta asussaan, veritahrat on poistettava ennen pelin jatkumista. Vastaavasti, jos
tuomarilla on avohaava, hinen haavansa on paikattava ennen kuin hiin voi jatkaa tehtdvidén.

3. Veren tahrimia esineiti ei saa kayttia jaalla.

SAANTO 573 - LIIAN MONTA PELAAJAA JAALLA
C - Tilanteet
Tilanne 1

hallinnassaan. Pelin kdydessd maalivahti palaa jddlle ylimiirdisend pelaajana aiheuttaen siirretyn
rangaistusvihellyksen (liian monta pelaajaa jdilld). Hin ei estd kiekkoa hallussa pitdvii pelaajaa
(katso sddnto 534d), mutta yrittdd vain torjua maalilaukauksen.

Tulkinta: ~ Pédatuomari tuomitsee rikkoneelle joukkueelle joukkuerangaistuksen (liian monta
pelaajaa jdélld). Jos rike tapahtuu ottelun kahden viimeisen peliminuutin aikana tai
jatkoajalla, p#dituomarin on tuomittava rangaistuslaukaus ei-rikkoneen joukkueen
hyviksi.

SAANTO 591 - KESKIVIIVAN YLITTAMINEN MAALIVAHDIN

TOIMESTA
C - Tilanteet
Tilanne 1

Maalivahti, jonka luistimet ovat keskiviivan ylitse (vastustajan kenttdpuoliskolla), pelaa mailallaan
kiekkoa, joka on maalivahdin joukkueen omalla kenttipuoliskolla.

Tulkinta: ~ P&d&dtuomarin on tuomittava pieni rangaistus. Madradvind tekijind ovat luistimet eika
kiekon asema.
Tilanne 2

A-joukkueen tekemédn maalin jélkeiselld pelikatkolla A-joukkueen maalivahti ylittdd keskiviivan
osallistuessaan maalin juhlintaan yhdessd kanssapelaajiensa kanssa ja tdméin jidlkeen hidn palaa
maalilleen. Hinen toimintansa ei aiheuttanut pelin viivytystd eikd hén liioin missddn muodossa
kohdistanut juhlintaansa vastajoukkueen pelaajia vastaan.

Tulkinta: ~ Maalivahdille ei tuomita pienti rangaistusta, koska keskiviivan ylitys tapahtui
pelikatkolla.

SAANTO 592 - MAALIVAHTI MENEE PELAAJAPENKKINSA LUO
PELIKATKON AIKANA

A - Tuomariston toimintaohjeet

1. Jos ottelussa syntyy pitkdhko aikaa vievd pelikatko pelaajan loukkaantumisen, jdin huonon
kunnon tai muun pelialueen huoltotoimenpiteen takia, padtuomari voi antaa maalivahdille luvan
mennéd pelaajapenkkinsd luo. Niissd tilanteissa maalivahti ei saa viivyttdd pelid palatessaan
maalilleen.

2. Maalivahdit saavat menni pelaajapenkkiensi luo television mainoskatkojen aikana.

3. Maalivahti EI SAA maalin jidlkeen mennd pelaajapenkkinsd luo juhliakseen maalia toisten
pelaajien kanssa.

4. Siirretyn rangaistusvihellyksen yhteydessd maalivahti ei pelin katkaisun jidlkeen endd saa jatkaa
menoaan pelaajapenkkinsd luo, vaan hénen on palattava maalilleen. Linjatuomari voi huomauttaa
maalivahtia palaamaan maalilleen. Pidtuomarin tulee varoittaa joukkuetta, jotta téllainen tilanne ei
aiheuta pelin viivyttimistd. Ensimmdiselld kerralla varoitetaan ja seuraavalla kerralla maalivahti
on vaihdettava.

mennd pelaajapenkkinsé luo, vaan hiinen on pysyttivid omassa paidyssddn. Jos maalivahti menee
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pelaajapenkkinsd luo, erotuomarin on tulkittava tilanne siten, ettd maalivahti on mennyt
pelikatkolla pelaajapenkkinsi luo.

SAANTO 593 - MAALIVAHTI POISTUU MAALIALUEELTA KIISTAN

AIKANA
C - Tilanteet
Tilanne 1

Maalivahti poistuu maalinsa ldheisyydestd kiistan aikana ja hin osallistuu ensimméisend pelaajana

kdynnissi olevaan kiistaan.

Tulkinta: ~ Maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus poistumista maalinsa ldheisyydestd ja
pelirangaistus kiytoksestd osallistumisesta ensimmadisend pelaaja kdynnissd olevaan
kiistaan sekd mahdolliset muut rangaistukset, jotka hinelle tuomitaan sidintdjen
mukaisesti toiminnastaan itse kiistassa.

SAANTO 595 - MAALIVAHTIEN SUOJELU
B - Tulkinnat
1. Kun kiekkoa kuljettava pelaaja etuperin tai takaperin luistellen t6rm@dd maalivahtiin (ajautuu

kontaktiin) ja kiekko menee maaliin, maali on hylittdvd ja pelaajalle on tuomittava rangaistus.
Titd tulkintaa sovelletaan myds rangaistuslaukauksessa ja rangaistuslaukauskilpailussa.

LIITE A4.7 - LINJATUOMARIEN TEHTAVAT

B - Tulkinnat

1. Linjatuomari voi katkaista pelin, kun kiekko menee pelialueen ulkopuolelle, on pelaamattomissa
ja sdédntdjen vastainen henkilo estidd kiekon kulkua mukaan lukien tilanne, jossa kiekko ammutaan
suoraan pelialueen ulkopuolelle. Jos kiekko ammutaan suoraan pelialueen ulkopuolelle ja
linjatuomari katkaisee pelin sen takia, ettei pddtuomari ndhnyt tilannetta, linjatuomarin tdytyy
valittdmisti ilmoittaa tilanne paituomarille.
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